
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

くろ

ホリック

タナトス

タナトス

破局

0

煉獄

10
絵

裏切り

暗示：破局

死後暗示：永遠の闘争

描きかけの絵があった。描きあげたら、きっとまた騒がしくなるだろう。それはそれはとても素晴らしい出来だった。でも、もう、どんな絵か思い出せない。描かなくてはいけないのに…

信じていたのに。あなたの心は無残にも踏みにじられた。その悔しさと喪失感が今もある。あるいは、あなたの死にも、それは深く関わっているのかもしれない。誰がどうして、あなたを裏切ったのか。それを思い出さなくては。

最終戦争前、アンデットの軍人として作られた。世界の、人類の終わりをあなたは知らない。一人、敵対的アンデットや変異生物を相手に戦い続ける。正気が摩耗しつつある中、言葉の通じる少女達の接近を許すまで…。2 1 3

0 0 0

2 0 2

たからもの

しろ

きあん

きい

依存

信頼

信頼

信頼

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

→独占

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

腕

腕

頭

腕

胴

衝動

刹那

必中

断罪

カンフー

鉄球鎖

名刀

ｶﾙﾏﾌﾟﾛｾｯｻ

ﾜｲﾔｰﾘｰﾙ

写真

オート

オート

オート

ジャッジ

オート

アクション

アクション

オート

ラピッド

オート

効果参照

無

無

0

無

2

2

無

3

無

自身

自身

自身

自身

自身

0~1

0

自身

0~2

無

1ﾀｰﾝに1回、自身が使用するﾏﾆｭｰﾊﾞの宣言時、通常のｺｽﾄを支払う代わりに任意の未練に狂気点1点を加えることでｺｽﾄとしてもよい。

ﾊﾞﾄﾙﾊﾟｰﾄで攻撃ﾏﾆｭｰﾊﾞをした際、自身以外は「ﾗﾋﾟｯﾄ」「ｼﾞｬｯﾁ」でﾏﾆｭｰﾊﾞを使用できない。

ﾊﾞﾄﾙﾊﾟｰﾄで攻撃判定値が「６」の際、任意の箇所にﾀﾞﾒｰｼﾞを与えてよい。

自身の白兵攻撃に対して使用可能。攻撃判定出目は「６」となり、いかなる効果でも振り直しはできなくなる。

Lv1武装。最大行動値+１

Lv2武装。白兵１+転倒

Lv3武装。白兵２+切断、攻撃判定出目+１

Lv1改造。受けた狂気点1点を無効化する代わりに、このﾊﾟｰﾂを損傷させて良い。

Lv2改造。移動１

宝物。ﾊﾞﾄﾙﾊﾟｰﾄ終了時、任意の未練１つを選んで狂気点を1点減らす。このパーツは損傷時に所持ﾊﾟｰﾂから取り除く。
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