
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

鶴の恩返し

スカウト

レンジャー

シーフ

セージ

物語

10

女

秘密

憧憬

7
2
1

3

21
7
3

10

24
8
0

8

6
2
0

2

12
4
2

6

7
2
0

2

18
6
2

8

83

80

5

ベンドクロスボウ

グリーンベレー
フォレストジャケット

トリックマント
鷹の目

ルックアウト

30m -1 11 0 0 0 -1 0

2
6
5

10 0 8 0 2 14 8
2

1
9 11

12 11 2 14 8

2 2 4

6 6 2
10 10 2
6 6 2
2 2 2
2 2 2

10 10

ベルトポーチ+異次元バッグ
小道具入れ

ランチボックス
矢筒

ポーションホルダー
漆黒の星

風読みの羽

リンメルの矢

あったか寄せ鍋

おむすび
団子

MPポーション
万能薬
毒消し

呪壁符
転移符

→爆裂のクリスタルありきで頭を組み直すか？

0 519

10

ベスティア：アクイラ

ワイドアタック

ヒューマナイズ

アニマルハンド

バタフライダンス

インタラプト

ドッジムーブ

ルックアウト

アドバイス

ラーニング：イグザクトハンド

フォローアップ

リバーサル

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

2

5

10

メジャー

効果参照

効果参照

判定の直前

判定の直前

効果参照

判定の直後

武器 範囲(選択)

20m

20m

20m

命中

X2

S1

S1

＜飛行能力＞を取得。

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

人間種族に変化する。

手に装備可能に。

回避＋１D。

回避+3。

回避判定とリアクションに+2。

対象の判定に+1D。自分は対象にできない。

【器用】判定に+1D。幸運基本値-3。

対象のファンブルを振り直す。

判定の達成値-3。

【運命の織物】
ファンブルした時、以降に使用するスキルのコストを+3する。
※織っているところを見られると困る。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

鶴の恩返し パリー

エフェクトスキップ

ダンシングヒーロー

アボイドダンス

マタドール

ブレイクダンス

ホークアイ

アキュレイトショット

アームズマスタリー：弓

リサイクル

デュアルアロー

アキュレイト

ダブルショット

運命の織物

カルチャー：日本昔話

フライトマニューバ

アースノウリッジ

キャッチアウト

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

10

4

4

3

3

-

9

5

5

マイナー

判定の直前

判定の直前

判定の直前

ムーブ

ムーブ

メジャー

判定の直前

効果参照

20m

単体

SSL

S1

飛行

X1

回避判定に+1D。メジャーで行う判定に+1D。

効果によるダイス減少を無効化。

判定に+1D。

回避判定＋１。回避すると5m移動できる。

回避判定に+2。

武器攻撃のリアクションに-1D。

ダメージに+15。シーン持続。

命中+1D。

シーン終了時に使用した矢弾を回収。

同じ矢弾を2つ消費し、効果を２倍にする。

器用判定+1D。

※単体に射撃攻撃。２回目のダメージに+3D。

対象の行う判定の達成値に+3または-3。

日本昔話仲間/それの知力判定+1D。

回避判定+1。

タイミング：メジャーのスキルに、以降+リアクション2D。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

鶴の恩返し ストリートワイズ

イクイップリミット

トレーニング：敏捷

トレーニング：器用

*トレーダー

マスターアロー

ライトニングショット

1

1

1

1

1

1

1 12

メジャー

メジャー 6sq 直線（選択） 命中 X1

情報収集を幸運判定で行う。その判定に+1D。

プリプレイに幸運×50G獲得。

矢弾を使用しているダメージ+1。
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