
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ウラノ-50点寵愛

オートマトン

ステーシー

タナトス 0

煉獄

14

2 0 2

1 0 1

1 2 3

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

狂気（狩猟祭）

冷徹

殺しあおう（一閃）

お前は既に死んでいる（重撃）

お前の死神（死神）

吾妻式光大剣２式（ジャンプ）

戦闘狂（災禍）

処刑人（殺劇）

後だしじゃんけん（後の先）

吾妻式戦闘補助パッチ（補助脳）

殺しの技術（アースシェイク）

のうみそ

めだま

あご

攻撃こそ最大の防御（盗賊のこて）

吾妻式光大剣1式（アルテマウエポン）

こぶし

うで

かた

俊足（試作蒸気機関）

縮地（浮かぶ目玉）

せぼね

はらわた

はらわた

たからもの

革靴（レザーブーツ）

ほね

ラピッド

オート

オート

オート

オート

オート

ダメージ

オート

オート

オート

ダメージ

オート

オート

アクション

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

１

なし

なし

なし

なし

なし

2

なし

なし

なし

1

2

なし

3

2

1

4

なし

なし

1

なし

なし

3

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

0

自身

0-1

0

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

あなたが次に「アクション」宣言をし たカウントから数えて１２カウントの 間(ターンが終了しても継続)、攻撃 出目+１。

発狂状態の未練が存在しない時に行う攻撃判定の出目+1。

修正後のコストが「３」以上のマニューバを使用した攻撃判定の出目＋１してよい。　

修正後のコストが「３」以上のマニューバを使用した攻撃で与えるダメージ＋１してよい。　

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。

あなたの白兵攻撃マニューバ使用 宣言時、コストの代わりに行動値を 追加で１減らすことで、射程＋-１し てもよい。この効果は重複しない。

自身が与えた白兵攻撃にのみ使用可。「全体攻撃」の効果を得る。 　　　│これによって自身がダメージを受けることはない。

バトルパートで、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際 　　　│自身の攻撃判定出目+1、ダメージ+1してよい。

同カウント内で攻撃マニューバを宣言した手駒に対して行う攻撃判定の出目＋１。さらに与えるダメージ＋１してよい。　

最大行動値＋１、装備部位にダメージを受けた場合、追加で１個、同じ装備部位の基本パーツを損傷する。このパーツは行動判定で大失敗しても損傷しない。

自身が与えた「全体攻撃」が適用さ れる際にのみ宣言可。奈落方向か を楽園方向かを選択する。選択さ れた方向の、隣接したエリアは全 体攻撃に巻きこまれる。

2

1

肉弾攻撃１

あなたが与える、腕にある攻撃マ ニューバによるダメージ+１。腕へ のダメージは常に+１。

白兵攻撃２+2+連撃４。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

最大行動値＋１。

最大行動値+２。このパーツは損傷 させる際、基本パーツとして扱う。 このパーツは選択可能であれば最 優先で損傷する。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

たからもの

最大行動値＋１。

移動１
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