
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヨム（Yom=Ewigkeit）

ナイトメア

戦士

10

2500

異貌、弱点[炎、銀+2]

女 14

Choice：死を恐れていない
Choice：仕える主が居る
Choice：苦手な種族がいる（だっけ？）

7

15

8

9 6 22 + 2 4

6 9 22 + 2 4

4 15 34 5

3 8 26 4

4 9 21 + 1 3

8 8 24 4

ファイター

プリースト/ヒューレ

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

10

7

7

5

1

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

魔力撃

両手利き

武器習熟A/ソード

二刀流

なぎ払い

2122

2120

2123

IB39

IB32

IB31

IB30

IB38

交易共通語

ドワーフ語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ストロングブラッド

ジャイアントアーム

パラライズミスト

10 14 14 15

0

0

0

ボーンベスト 26 0

14

6

7ファイター

魔法の専用ミスリルディフェンダーOM+3

魔法の専用ミスリルディフェンダーOM+3

イグニ化魔法の専用ミスリルセンチネル

1H

1H

2H

15 1

15 1

45 1

15

15

15

10 17 20

10 17 20

10 17 60

3 24 72 14 7 73

0/× 11 14 14 47

神聖魔法 7 10

大きなリボン

聖印

ポーションインジェクター

敏捷の腕輪

多機能ブラックベルト

ディスプレイサーガジェットwith小熊の爪(専用化)

知力の指輪

器用の腕輪

アルケミーキット

角隠し

デクスタリティポーションを装着

マッスルベアーの効果を+1

アルゥ：ナイトメアの戦士生まれ（ルルブⅠ）
アルゥ：2d+2d+1d+1d+2d+2d #1
SwordWorld2.0 : (2D6+2D6+1D6+1D6+2D6+2D6) → 9[3,6]+6[5,1]+4[4]+3[3]+4[1,3]+8[2,6] → 34
アルゥ：2d+2d+1d+1d+2d+2d #2
SwordWorld2.0 : (2D6+2D6+1D6+1D6+2D6+2D6) → 4[1,3]+6[2,4]+6[6]+6[6]+3[1,2]+4[2,2] → 29
アルゥ：2d+2d+1d+1d+2d+2d #3
SwordWorld2.0 : (2D6+2D6+1D6+1D6+2D6+2D6) → 3[2,1]+5[2,3]+6[6]+5[5]+7[1,6]+7[3,4] → 33

バウンサー4、ガーデナー3、ハウスキーパー3



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヨム（Yom=Ewigkeit）

冒険者セット

着替えセット

下着

ショートパンツとスパッツ

保存食(1日分)x9

よく切れるナイフ

使いやすい調理道具セット

迅速の火縄壷

ランタン

油x3

専用スカウト用ツール

アンロックキーx5

アウェイクポーションx3

熱狂の酒

スカーレットポーションx2

デクスタリティポーションx2

B級マテリアルカード緑x5

A級マテリアルカード緑x5

敏捷の指輪x3

知力の指輪x3

器用の指輪x3

筋力の指輪

筋力の腕輪

陽光の魔符Ⅰx3

陽光の魔符Ⅱx3

月光の魔符Ⅰx3

月光の魔符Ⅱx3

マカロン詰め合わせ

フェイリヤの手作り焼き菓子

布の腕当て

パルスィートから借金

パルスィートへ借金返済

インフェリア蘇生費用

良い子のいろは
4452

ミスリルディフェンダー専用化

ミスリルディフェンダー専用化

小熊の爪専用化

ブラックベルト多機能化+専用化

ベルンと顔見知り

専用スカウト用ツール

使いやすい調理道具セット

よく切れるナイフ

迅速の火縄壷

ミスリルセンチネル専用化

未来の己を垣間見たもの

50

50

50

70

100

50

5

5

30

50

10

151 621
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