
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

カルメン-50点寵愛

ジャンク

バロック

ステーシー 0

煉獄

9

1 0 1

3 1 4

0 0 0

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

優しさ（鈍感）

覚悟（不退転）

妄信（回鬼）

護身術（腐活）

負けない心（怪物）

美味しいお菓子（複製器官）

カラトリー（再生）

吾妻式戦闘メイド服（結晶化）

下がっててください！（庇う）

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

熱い紅茶（火炎ビン）

防弾チョッキ（おりはるこん）

贋作細胞

受け身（ねんえき）

調理器具（うろこ）

贋作細胞

贋作細胞

贋作細胞

贋作細胞

贋作細胞

せぼね

はらわた

オート

オート

オート

ダメージ

オート

オート

オート

オート

ダメージ

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

ラピッド

ダメージ

ダメージ

ラピッド

ラピッド

ラピッド

ラピッド

ラピッド

アクション

オート

なし

なし

なし

1

なし

なし

1

1

0

2

2

1

4

2

なし

0

1

1

0

0

0

0

0

1

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0-1

0

0

0

自身

0-1

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

常に防御１。あなたを対象とした対 話判定出目-１。

あなたが煉獄、地獄、奈落のいずれかにいる際、「移動妨害」と楽園方向への「移動」を無効化してもよい。

ダメージタイミング、常に防御１を得る。ただし、ターンの終了時にあなたは追加で１点の狂気点を得る。

「防御１」または「切断」「爆発」「移動」無効化。１ターンに何度でも使用可。但し、１回のダメージへ同効果の重複は不可。

ダメージマニューバの使用宣言時、コストを+1する事で「防御」の効果を+1してよい。ダメージマニューバ使用1回につき1回まで。

ナリオ開始時、あなたは任意の箇所に【贋作細胞】を合計[習得しているバロックのスキル数]個得る。このパーツは変異タイプの強化パーツとして扱い、シナリオ終了時にすべて失われる。　

防御1、1ターンに何度使ってもよい。 　　　│同じダメージに対して複数回の使用は不可。

受けたダメージに付随した「切断」「爆発」「移動」は全て無効化される。 　　　│このマニューバは1ターンに何度でも使用してよい。

対象が受けたダメージを、代わりに自身が受ける。 　　　│1ターンに何度でも使用可。

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

砲撃攻撃1+爆発+連撃1、攻撃判定の出目-1。

このマニューバが存在する箇所はダメージタイミング、常に『防御１』を得る。　

使用済みである「防御」をもつ「ダメージ」マニューバ１つを再使用可能にする。

防御1+連撃無効。

防御2。

使用済みである「防御」をもつ「ダメージ」マニューバ１つを再使用可能にする。

使用済みである「防御」をもつ「ダメージ」マニューバ１つを再使用可能にする。

使用済みである「防御」をもつ「ダメージ」マニューバ１つを再使用可能にする。

使用済みである「防御」をもつ「ダメージ」マニューバ１つを再使用可能にする。

使用済みである「防御」をもつ「ダメージ」マニューバ１つを再使用可能にする。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1
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