
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

兄　リスペック

ブラム＝ストーカー
ブラム＝ストーカー

UGNエージェントD

0

2
4
2
0

0
0
0
1

0
0
0
0

2
4
2
1

26
10
10
15
30

1 1
1 1

UGN 1

　　 0

0 0

4

ワーディング

リザレクト

滅びの遺伝子

赤き従者

従者

ハイブリーディング

滅びのかぎ爪IA105

コンセ

起点

原初の紫:軍神の守り

★

0

5

1

1

1

1

2

5

★

★

-

1d10

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

命中０，攻撃力LV*2+5、ガード値4

▼行動方針
まず従者を出して維持、連れ歩く。ミドルでは従者が攻撃、本体が抱きしめて守る。
CXでは従者を爆ぜさせ(滅びの遺伝子)、従者が消えた後に本体が徒歩で殴りに行く。

▼近状
自身の叔母を名乗る人物の接触を受け、従者作りに目覚めた。従者をペットだと思っている。
従者は爆弾として使うべきだと教わるも「攻撃の為に自爆させるなんて見ている此方の心が痛む」と自身で従者を守っている。
かつて自分自身がそれをやっていた(ブラッドボム)と気付くにはもう少し時間がかかりそうだ。
「(従者を指さし)こいつは俺のイヌだ。イヌは武器が使えない。だから俺が素手変更エフェクトを取得した」
学校の健康診断ではレネゲイドを活性化させるべきではないと知り、視力検査で正しい結果を出せるようになった。

子孫ウォッチングを真似してみたが、ついウォッチにとどまらずタッチしてしまった自称叔母
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