
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

アザトース
エグザイル

ブラックドッグ

レネゲイドビーイングD

解放 18

3
1
3
1

0
0
0
1

0
0
0
0

+2
+4
+17
+3

5
5
20
5

50
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30
35
70

1 1
1 1

UGN 1

　　 0

0 0

【あり得ざる存在】
【あり得ざる存在】
【変異種】アザトース

堕ちた化身

10

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

混沌の定め

超人的弱点

超人的弱点Ⅱ

クリティカル7

装甲強化

オリジン：レジェンド

範囲攻撃

彼方より〈RC〉

雷神の鎚〈RC〉

雷の槍〈RC〉

超次元存在〈シンドローム〉

根源的破滅招来〈RC〉
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-

-

シーン(選択)

自動
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80％

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

穴埋め

これで《滅び告げる者》を取得。

あらゆるダメージ：-[Lv*2]

あらゆるダメージ：-[Lv*2]

C値を7にする

ラウンド中装甲値：+[Lv*2]

【精神】達成値：+Lv*2

メイン中の攻撃を範囲（選択）化する。

ATK:+[Lv*2]の射撃攻撃

ATK:[6]の射撃攻撃/同エンゲージ不可/シナリオLv回

ATK:[Lv*2+4]の射撃攻撃/ダイス-1/同エンゲージ不可

ダイス数:+[Lv*2]個

攻撃のシーン(選択)＆視界化/自身のエンゲージを含まない/シナリオ1回

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

※滅び告げる者〈シンドローム〉

死を超える者

明けの明星が輝くとき

呪われし者の印

デビルストリング

異世界の因子

レムリア断撃

茨の戒め〈RC〉

完全なる世界〈シンドローム〉

超電磁バリア

悪食の食卓※

飛行

13ホラーズ

黄金の鎮魂歌

レネゲイドスマイト
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ダイス：+[Lv*2]/殺した相手の記憶を他から消し去る

HP回復：+[Lv*3]

《死を超える~》と同時使用/シーン中ATK:＋[Lv*3]＆『巨大』化

ダイス減少効果の打ち消し/シナリオLv回

制限の無いオートアクションを打ち消す/シナリオLv回

シーン中に使用されたエフェクトをLv1で取得/シナリオ1回/ピュアは不可

ダメージロール直後宣言/ATK:＋[Lv*5]/オーヴァードや神話生物のみ

ATK:[Lv]の射撃攻撃/ダメージ時、対象に"硬直"

ダイス：＋[Lv+1]個＆ATK:+[Lv*3]

対象の受けるダメージ：-[Lv*2]D/ラウンド1回

対象を喰う。HP+20

常時"飛行状態"になる（マイナーで解除可）

ATK:+[Lv*2]※"永続的狂気"状態のときは+[Lv*3]

ダメージロール時に出た"10"の目を追加振りできる（ダメージロール時にクリティカルが発生する）

ATK:+[Lv*2]

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

