
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

梅原優希（うめはら　ゆうき）

ブラム＝ストーカー
キュマイラ

不良高校生

17歳

死

貧乏

加虐

トラウマ

不良高校生

男

33

保護者

4
2
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

5
2
1
1

31
5
5
10
20

1
1 1

裏社会2 1

　　 0

0 0

松井紗季
霧谷雄吾
猫川美亜

コレクター
エクスキューショナー

颪 楓花
火嶽　華火璃

庇護
信頼
信頼
感服

連帯感
連帯感
連帯感

嫌気
不安
脅威
脅威
不安

猜疑心
猜疑心

2

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ:ﾌﾞﾗﾑｽﾄｰｶｰ

渇きの主

鮮血の一撃

ブラッドバーン

破壊の爪
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1

1
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1d10

2

4

2

4

3

1

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

視界

-

至近

対決

-

至近

至近

シーン

自身

単体

-

-

自身

自身

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

白兵

白兵

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

自動

-

↓100

80％

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値ーLV値　赤P169

装甲無視，命中時「LV×4」HP回復，素手限P116 16

白兵限定 ダイスを「LV+1」 メイン終わりに-２HP 赤P117

HP-5 攻+LV×4　赤P119

武器作成　赤P123

移動　赤P124

父親が病弱で母はその介護に時間を取られ、幼いころから貧乏な家庭で生まれ育つ。そのためか野生動物と遊ぶ機会が多く、同年代の友人たちと遊んで影口をた
たかれるくらいなら動物たちと過ごしたほうが楽しいという考えに至る。動物と過ごす時間が長かったからか運動能力はいつの間にか同級生たちを追い越してい
たがそれが原因で嫌がらせを受けることも少なくない。
中学に入るころに介護疲れから母が精神疾患に陥り、両親の介護と仕事をこなすことで益々同年代との関係性は離れてしまっている。
現在高校3年生、彼の将来はどうなるのか

▼能力
自身と他者の血液を操り、自身の体を獣化させて戦う。
近接戦闘主体の戦いかたになるので戦闘が長引くほど人間の姿からかけ離れた状態になってしまう。
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