
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

シロウ

オートマトン

ゴシック

バロック

14

渇望

31

煉獄

10
舞台装置：

窓から 60

会話 72

羨望

壊した

舞台装置：それは始めから定められた破滅だった。実の兄を殺し、それに成り代わり、「真の求導師」として民を救う。それは果たして叶ったが、最も求めていた兄は既にこの世にはおらず、認めてくれるはずの村の者たちも死んでいた。ひたすらに走って走って走って、たどり着いた先は永遠の奈落だった。

窓の外から片割れを見ていた。ほかの子供と遊び彼が羨ましくて、いつか彼に自分になりたいと願うようになった

壊した　昔から兄が憎かった。あの時も、彼もまた自分を軽蔑するのではないかと怖くて、彼を加害してしまった。その結果……彼を壊した。（詳細はシロウのプレイヤーに委ねられるが、最終的に殺すことは確定している）もっと、もっと話がしたかった。そうすれば、きっとこんな事には。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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0
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任意の基本パーツ1つ損傷して行動、攻撃、切断判定のふりなおしができる

バトル終了時煉獄にいるなら、行動値がマイナスでも次ターン最大行動値まで回復可

使用済のラピッド、ジャッジ、ダメージのマニューバを1つ再使用可能にする

損傷した基本パーツを1つ修復

肉弾攻撃マニューバの判定において出目＋1してよい

自信のいるエリアの敵に転倒をあたえる

支援2

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃2＋連撃2 振り直し可

自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵・肉弾ダメージ＋2

肉弾攻撃１

支援１

移動１

たからもの

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

最大行動値1

支援1か妨害1

移動１

移動１

妨害１
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