
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

川埜 永零

ハヌマーン
ハヌマーン

UGNチルドレンC

18

素体

資産家

恐怖

力の暴走

高校生

男性

33

友人

2
2
2
2

0
0
1
0

0
0
0
0

2
2
3
2

27
7
7
12
24

4
1 1 2

UGN 1

　　 0

0 0

シナリオロイス
資産家/親

力の暴走/研究員
友人/臥龍岡庵

誠意
親近感
慕情

疎外感
悔悟
偏愛

8

ワーディング

リザレクト

サイレンの魔女

ライトスピード

スピードフォース

疾風迅雷

無音の空間

★

0

7

1

3

5

★

-

1d10

5

5

4

3

-

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

視界

至近

至近

-

視界

シーン

自身

シーン(範囲)

自身

自身

-

単体

自動

自動

RC

-

-

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

-

↓100

-

100

ﾋﾟｭｱ

ﾋﾟｭｱ

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力+[Lv*3]

ﾒｼﾞｬｰを二回行える。1ｼﾅﾘｵ1回。C値+1。

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞにﾒｲﾝを行える。1ｼﾅﾘｵLv回。

対象はﾄﾞｯｼﾞを行えない。1ｼﾅﾘｵLv回。

「わっ！ 驚いた？」

UGNの研究所で生まれた素体。
研究の最高傑作として作られた彼は、全員からの期待を背負って生きてきた。
彼もそれに応えようと努力することを怠らず、常に人の上に立つべきだと。"いい子"でいようと常に胸を張っていた。
しかし、内面はひどく脆く崩れやすく、過去力の暴走を引き起こされた事故によって親しかった研究員たちを殺害してしまってから精神的外傷を負ってしまった
。
クッキーよりも簡単に崩れてしまいそうな精神をハリボテの外面に敷き詰めて生きてきていたところに、唯一心を許せる友人と出会う。
その友人が心の支えとなるまでそう時間はかからず、傍に居てほしい、僕の味方であってほしいと精神のよりどころとした。
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