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英雄学園校章
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三属性契約

〇概要〇
女神ミリッツァの神殿の孤児院出身の購買部で働いてる学生。エリーの幼馴染で、昔からエリーに悪戯してる。
ミリッツアの神殿の孤児院出身だが、親に幼少期に捨てられたことからまったく信仰心がない。
孤児院では、神は救ってくれないと見切りをして、プリーストの授業だけはさぼり、アルケミストとソーサラーの勉強につぎ込んだ
フェアリーテイマーは学園を出て、教頭先生が使う魔法に興味が出たから学んだ。
親しい先生はサクラ先生。理由は出張で貴重なアイテムを譲ってくれたり、暇なときに遊んでもらってる。
所属部活は、カードゲーム部と小魔法部と購買部
〇性格〇
悪戯好きと守銭奴である。
悪戯は他人の不幸は蜜の味と考えており、特に幼馴染のエリーが激辛料理や激マズ料理を食べて悶絶する姿をみて爆笑と興奮を覚える。
商人として巻き上げるときは巻き上げる性格をしており、食堂が地獄絵図な時の飯やエナジードリンクを作るときに割高にして購買に努めて
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