
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アビスボーン

魔動機師

15

2850

アビスアイ、アビスカース付与

9

9

9

5 31 45 7

8 14 31 5

10 6 25 4

5 13 27 4

11 26 46 7

6 22 37 6

シューター

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

15

15

1

15

9

8

5

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

縮地

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

ターゲッティング

武器習熟A/ガン

武器習熟S/ガン

命中強化

MP軽減/マギテック

鷹の目

武器の達人

狙撃

IB34

2122

2123

2123

3142

3143

2120

2121

2123

1-280

1-281

1-281

2-230

1-283

1-280

3-212

1-293

0

0

0

15 22 20 19

マナコートプラス 3

0

7

5

つきまとう古傷のデスペラード
射程:2(60m)、装填数:2発、アビス強化:命中,追加ダメージ

2H 22 4 28 11 32

3 33 99 0 5 74

16 6 20 22 84

魔動機術 15 22

ラル=ヴェイネの羽冠

スポッタードール

狩人の目

ディスプレイサーガジェット

野伏のドミネイターズマント

操りの腕輪

グリーンベルト

バレットポーチ

マギスフィア(大)

アルケミーキット

悪徳の刺青(シハルス)

バレットポーチ

MP9で1d、5~6の場合追加主動作

狙撃時、命中+2

失敗レベル判明、成功命中+1

生命・精神・生死判定+1

1Hアイテム使用

自然環境

24発収納

装飾品枠を消費しない

24発収納

「不可視の狙撃手」それは超遠距離からの狙撃で接敵する前に殺す事から狩人や冒険者に呼ばれる名誉ある呼び名である。
しかし、この者は文字通り、不可視なのだ。酒場などで囁かれる噂話で、突然狙撃されたかと思えば、撃ったと思われる方角にはどこにもお
らず、次には他の者が撃たれている。そんな怪談話じみた内容を聞いたことはないだろうか？そうゆうことであるならば、大抵この者が絡ん
でいる。
自身の身に入れているシハルスの刺青によって、10m以上の者からは見ることができず、射程距離60mもある特注のデスペラードに射程距離
を伸ばす魔動機術を組み合わせることで、実に110m先からの精密狙撃によって、対象を暗殺する。この者の常套手段だ。
職業は、冒険者兼ドルド国お抱えの暗殺者
過去に魔域で捨てられ危うく次元の間に飛ばされる所を、たまたま魔域内の実地調査をしていた公爵によって拾われ暗殺者に育て上げられた
経緯がある。
本来なら暗殺者と冒険者は兼業できない規則であるのだが(悪評などの処理がある為)、公爵の魔法技術によって認識阻害を施され表沙汰にな
っていないことが保証されているので、例外的に受理されている。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドワーフ語

魔動機文明語

妖魔語

グラスランナー語

シャドウ語

リカント語

ランドール語

○

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○

○

○

○ ○

キャッツアイ

オウルビジョン

ラビットイヤー

ビートルスキン

アンチボディ

デーモンフィンガー

スフィンクスノレッジ

チックチック

以心伝心

騎獣強化

攻撃阻害

チャージ

限界駆動

姿勢堅持

人馬一体

特殊能力解放

トランブル

騎獣超強化

騎乗指揮

超過駆動

特殊能力完全解放

バークメイル

ヒールスプレー

パラライズミスト

ミラージュデイズ

マナスプラウト

始まりの剣☆2

悪徳の刺青*2

【クラウゼ流一刀覇王剣】入門

【サエウム狂血殺法】入門

【死骸銃遊戯】入門

《リコシェ》

《アンチミサイルショット》

100

4400 4500

アビスシャードx60

冒険者セット

悪徳の刺青(シハルス)x2

巻き煙草x5

魔香水x50

煙管

マギスフィア(中)

マギスフィア(大)x2

魔香草x30

迅速の火縄壺

よく切れるナイフ

弾丸x48

活性弾x20

潜行弾x50

銀の弾丸x50

衝撃弾x50

断空弾x40

自在弾x50

魔晶石(1点)x50

魔晶石(5点)x40

デクスタリティポーションx10

スピードポーションx10

アンチマジックポーションx5

マテリアルカード緑Sx20

マテリアルカード金x20

11170
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