
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

カルラ

ウィークリング

拳闘士

3

150

弱点(衝撃+3)、未熟な翼、切り裂く風

163

C(3-6):己に何らかの誓いを立てている(いた)
B(5-4):役に立たない得意技がある
C(2-4):身体に傷痕がある

9

9

5

9 18 3

8 1 18 + 1 3

10 1 20 3

11 20 3

8 13 2

5 10 1

グラップラー

スカウト

レンジャー

ドルイド

3

1

1

1

追加攻撃

投げ攻撃

武器習熟A/格闘

魔力撃

220

225

1-281

1-292

交易共通語

汎用蛮族語

○ ○

○ ○

マッスルベアー

33 33

0

3 6 6 6

0

0

ポイントガード 1 1

7 0グラップラー

チェインスティック
グラップラー専用。パンチを強化

1H 10 1 7 11 7 15

新規冒険者ボーナス

冒険者セット

救命草

魔香草x2

スカウト用ツール

アビスシャードx2
1231

3 19 57 7 0 29

0/× 4 6 4 13

俊敏の指輪

生まれた環境:王の子　王の中の王だった君の父親は、徹底的にきみを鍛えた。単純に殺すつもりだったかもしれないが、きみは生き延びた。

『アンゼル(高貴なクソ)』と言う幼名を持つガルーダのウィークリング。
ノースコート家、その地における王の家系の中で唯一半端者に生まれた彼女は真なるガルーダとなるべく、
死に瀕するような苦行を受けさせ続けられていた。
それ故身体にはいくつもの傷跡があり、優れた柔軟性と天運から生き延びる事ができた。
ある日、逃げ出した彼女は偶然と天が恵み、見つからずに冒険者に保護されるに至る。
それ以来、彼女は自らの腕を磨き続けている。いつか王を殺し、王になることを目指して。
……それはそれとして金銭感覚がいまいち身についておらず、つい使い過ぎてしまう事もしばしばある。
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