
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ホルム・ジオーダー

グラスランナー

踊り子

2

260

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

女 15

家族に異種族が居る
国王に会ったことがある
かつて従者がいた

13

2

10

7 20 3

11 24 4

3 1 6 1

14 16 2

1 11 1

8 18 3

スカウト

ライダー

バトルダンサー

1

2

2

防具習熟A/非金属鎧

挑発攻撃

1-282

1-287

交易共通語

グラスランナー語

○ ○

○ ○

攻撃阻害

騎獣強化

22 22

0

0

0

0

アラミドコート 5 1

7

2

2バトルダンサー

ライトメイス 1H 5 1 6 12 3 10

ダウレスの騎獣契約の証

冒険者セット

騎獣縮小の札Ⅰ

救命草x3

スカウト用ツール

未知の剣亭新人冒険者ボーナス

騎獣用革鎧

223

3 24 72 7 2 22

3/× 5 4 5 0

首飾り

リストバンド

トゥリング

グラスランナー希少種のアリーシャ。生まれ戦舞士。
冒険に出た理由：まだ見ぬ世界を見るため

明るく人懐っこく好奇心旺盛で忙しないタイプ。巨大なものに特に興味を持ちやすい。
学者であり種族研究を行っていた金持ち人間女性の大きな屋敷に迷い込んだところ、
その好奇心旺盛さと希少性を評価され、養子として拾われる。
従者がいたり国王にも会ったりしたが、それらの堅苦しい生活は溢れる好奇心を満たせない歯がゆい思いを募らせるだけであった。
家族や従者との関係も良好であったが、成人を機についに冒険に出る。
もちろん、（自分にとって）巨大な生き物を仲間として引き連れるのも忘れてない。
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