
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

キュマイラ
ブラム＝ストーカー

エグザイル

ドライバー

素体 破壊 32

4
2
1
1

1
0
0
0

3
3
3
3

3
4
4

8
8
8
8

44
24
24
29
58

1
1

噂話4 1

白兵攻撃
射撃攻撃

三連パイルバンカー

白兵
射撃
　　
白兵

23r+1
16r+3

0
8r-4 4

40
39

6 シナ3回攻+10

ボデアマ 8

8 0

黄昏の支配者
奇跡の血統

16

ワーディング

リザレクト

コンセ：エグ

ターゲットロック

生命の黄金律

形状変化：剛

形状変化：柔

ハンティングスタイル

オリジン：ヒューマン

エンジンの怒り

オールレンジ

死神の精度

亡者の爪牙

貫きの腕

★

0

3

3

3

5

4

1

5

1

1

5

3

3

3

-

1d10

オート

気絶時

S

MI

MI

MI

MI

MI

MJ/RE

MJ

MJ

MJ

MJ

視界

-

シーン

自身

自動

自動

肉体

白兵/射撃

白兵/射撃

全攻撃

白兵

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

選択した対象への攻+12

肉体Ｄ＋5

攻+12

G+10

エフェクト達成値＋5

D+2　HP-3

D+5

攻+20　シーン１回

攻+12 装甲無視 シナ3回

ガー不　シナ4回

事前に蓄えた従者５体。追加戦力合計６体



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値
ヒートウィップ

メカニカルフィスト
大口径機関砲
チェーンガン

PDW
レーザーランチャー
アンチマテリアルライフル

白兵
白兵
射撃
射撃
射撃
射撃
射撃

8r-6
8r
8r

8r-2
8r-1
8r
8r

0
0

10
5
21
15
9
8
20

装甲無視攻撃 効果使用後破壊
ガー不攻撃　１回限定
車外攻撃用。ガー不

通常攻撃用
MI使用で範囲化。シナ１回 至近不可

装甲無視　至近不可
ガー不　シナ１回　至近不可

崩れずの群れ

命のカーテン

守護者の巨壁

かりそめの盾

赤色の従者

愚者の軍団

赤河の従僕

ライフブラッド

異形の刻印

不死者の人形

血の絆

知恵ある者

声なき者共

従者の行進

血色の蛇

広域融合

異常耐性

レネゲイドウォール

高速移動

1

1

1

1

3

1

5

2

5

5

4

1

5

1

5

5

1

5

1

1

10

10

A

A

A

A

MJ

MJ

常時

常時

常時

MJ

常時

常時

S

MJ

常時

常時

常時

カバーリング

10m範囲カバー　シナLv回

攻撃一つを自身単体に変更　シナ1回

G+12　1R1従者1回

累計:HP80　1シーン6体　能力値8

出現従者+2体

従者能力＋５

従者ＨＰ＋２５

HP+20

従者の外見を変更

従者をシーンを跨げる従者にする　シナ5回

従者がアイテム使用可

シーン登場可能従者＋5

セットアップに従者召喚　シナ５回

従者のみで登場可能　シナLv回

列車と融合。

硬直無効。

エフェクトダメージ－20

戦闘移動距離＋50m



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

無敵の肉体

瞬間適応

野獣の証明

神出鬼没

メンタルインベイジョン

通信支配

従者の目覚め

旅する魔獣

10

1

1

1

1

1

1

★

常時

常時

S

A

MJ 意志

列車外からの攻撃に装甲＋100

あらゆる環境に適応

非オーヴァードのMJと移動を封じる。

どのような場所にでも入場、退場が出来る。走破能力

シナリオ間洗脳

電波遮断。ありえざる存在

ティオに個性が芽生える

長距離移動に適した姿に進化
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