
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

スキッド

ダークドワーフ

錬金術師

15

360

暗視、黒炎の担い手

奴隷だったことがある
見世物にされたことがある
人を殺したことがある

9

9

8

16 22 -1 46 7

3 4 -4 12 2

8 4 21 3

5 25 -4 35 5

4 10 22 3

10 12 30 5

グラップラー

プリースト/アールマータ

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

15

4

4

12

9

5

7

6

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

かばう

抵抗強化

防具習熟S/非金属鎧

マルチアクション

鎧貫き

防具の達人

魔法拡大/数

両手利き

防具習熟A/非金属鎧

220

225

2120

IB39

3143

2120

2123

2120

3143

2122

2123

2123

2120

1-285

OP133

1-282

1-292

1-292

3-213

1-289

1-283

1-282

交易共通語

神紀文明語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○

キャッツアイ

ガゼルフット

ビートルスキン

マッスルベアー

デーモンフィンガー

リカバリィ

チックチック

ヒールスプレー

バークメイル

パラライズミスト

クラッシュファング

イニシアティブブースト

アーマーラスト

0

15 22 17 18

0

0

フェニックスクローク 17 2

19

8

3

15グラップラー

鉄砂拳

「植物差別の」シルバーシンプレート+1

カードシューター

Accordaturaの刻印

「自傷の」シルバーアイアンナックル+1

素手として扱う、カスロット豪砂拳の流派秘伝全般に使用(BM p.47)

グラップラー専用。キックを強化、魔法の武器、銀製武器、AC(命中+1、植物へのdmg-2)

アイテム、賦術の射程+10m

効果：みせられないよ！

グラップラー専用。パンチを強化、魔法+銀+イグニダイト加工、AC(命中+1、クリティカル時HP-5)

1H拳

1H#

1H

1H拳

0 1

15 0

5 3

23

23

0

0

26

12 18 10

11 19 25

0

0

11 19 13

3 14 42 19 15 82

8 14 22 24 56

神聖魔法

魔動機術

4

4

7

7

マギスフィア(小)

石人の耳飾り

アイソアーマスク

幸運のお守り

ウェポンホルダー改

スマルティエの宗匠の腕輪

多機能真･ブラックベルト

聖印

正しき信念のリング

平準の指輪

└光のシンボル

器用or敏捷-6

アイアンナックル+1、空き

信仰：アールマータ

流派秘伝：不敵なる攻守の備え(BM p.70)

鍛冶師の息子として生まれたが、十つの頃に集落を蛮族に襲われ奴隷にされる。
見世物として奴隷同士の拳闘試合に出されるが、幸いなことにスキッドには天稟があった。
幾多の同胞を手にかけて自由を勝ち取ったが、帰る所もなく放浪するうちに冒険者になっていた。

・リトルブレイバー
町と少年のために生命力を捧げた(生命-4、経験点+400)

・剣特技
1：ガーディアン2
2：変幻自在1
3：インファイト2



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

スキッド

幸運のお守り(装備中)

アイソアーマスク(装備中)

スマルティエの宗匠の腕輪(装備中)

スカウト用ツール

剣の恩寵

剣の加護

マナチャージクリスタル(5点)x15

スカーレットポーションx3

デクスタリティポーションx6

アンチマジックポーションx3

ヒーリングポーションx10

魔香水x30

魔香草x20

陽光の魔符+1

陽光の魔符+2x5

陽光の魔符+3

月光の魔符+1

月光の魔符+2x5

月光の魔符+3

マテリアルカード緑：Ax20

マテリアルカード緑：Sx2

マテリアルカード緑：SSx5

マテリアルカード赤：Ax10

マテリアルカード赤：Sx2

マテリアルカード黒：Ax10

マテリアルカード黒：Sx2

平準の指輪x5

巧みの指輪x5

アビスシャードx111

アビスシャード(使用分)x6

ディスプレイサー･ガジェット

野伏のペンギンマント

スカベンジャーの帽子

指輪x5

マテリアルカードAx19

魔符+1

魔符+2

魔香水x3

ヒーリングポーションx4

3748

冒険者ランク：なし

カスロット豪砂拳･バタス派入門

聖戦士ローガン鉄壁の型 入門

名誉点消費いろいろ

0

50

70

100

1815 2035
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