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“無双剣姫”アナスタシア

マナフレア

戦士

5

0

ルーカイザーの血炎：[溢れるマナ][マナの手]

女 数千歳？

母が士族だった
神は古臭い存在だと思っている
大規模な戦闘に巻き込まれたことがある
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魔器習熟A

なぎ払い

魔器習熟S

AG43

1-288

AG43

魔法文明語 ○ ○

☆【キャッツアイ】

【遠隔指示】

威力増強/+5

命中増強/+1

防護点増強/+1

能力値増強/+2

浮遊盾

【タラディトゥ三手攻法】

≪ドゥルス・イムシリス≫（鉄器、猛禽のごとく）

≪アンテ・レトロ≫（強撃、暴風のごとく）

二つ名【無双剣姫】
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＜エンハンスプレート＞

＜エンハンスウォール＞
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13ファイター

＜カタライズトライグリップ＞
【威力増強/+5】【命中増強/+1】

3H　 23 1 8 10 10 48

【ボーア】

500

3 20 60 5 13 56

2/× 0 8 8 34

＜アーティザンリングⅠ＞ 【能力値増強/+2】

カーストプリンセスの一人。魔法文明時代中期頃の人物（約2,600年前？）
全身の関節や左目から蒼いマナの炎が噴き出している。（ルーカイザーの血炎が発動すると橙の炎に変わる）
生前は士族で、兄は貴族だったが政争に敗れ無残な死を迎えている（カーストプリンスになっているかは不明）

※剣のかけら　5個（HP＋25　MP＋5　生命抵抗力＆精神抵抗力＋1）
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