
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ライ

リカント

拳闘士

15

0

獣変貌

男 40

破産したことがある
大切な人と生き別れている
家族から探されている

11

7

7

1 30 42 7

8 31 4 54 + 1 9

10 14 1 32 5

12 18 37 6

8 9 24 4

3 8 18 3

グラップラー

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

バトルダンサー15

1

13

9

10

5

15

舞い流し

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

両手利き

回避行動

シャドウステップ

二刀流

命中強化

武器習熟A/格闘

鎧貫き

武器習熟S/格闘

練体の極意

bm35

220

225

2120

IB39

3143

2120

2123

2120

3143

2122

2123

2123

1-283

1-279

OP134

1-281

2-230

1-281

1-292

1-281

2-231

交易共通語

魔動機文明語

リカント語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

ビートルスキン

リカバリィ

ケンタウロスレッグ

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

アンチボディ

トロールバイタル

ヴォーパルウェポン

ミラージュデイズ

クリティカルレイ

ヒールスプレー

イニシアティブブースト

0

15 22 24 20

0

0

ミモレの布鎧 2 2

2

28

2

2グラップラー

パンチ

パンチ

投げ

パンチ

パンチ

鉄砂金剛拳(流派)

鉄砂金剛拳(流派)

投げ攻撃のデータ

イグニダイト製のウコニュルッキ

イグニダイト製のウコニュルッキ

1H拳

1H拳

2H

1H拳

1H拳

0 1

0 1

0 0

0 2

0 2

25

25

24

26

26

12 23 20

12 23 20

12 23 10

11 24 18

12 24 18

3 55 165 28 2 84

0/× 22 21 18 23

魔動機術 1 5

ディスプレイサーガジェット

ラル=ヴェイネの金鎖

レッサーアームスフィア

祖霊の首飾り

野伏のセービングマント

俊足の指輪

ブレードスカート

軽業のブーツ

アルケミーキット

エルエレナケープ

スマルティエの武道帯

俊足の指輪

多機能グリーンベルト

「装備部位：その他」を得る

「装備部位：その他」を得る

1H

回避・抵抗失敗時のダメージ-4

達成値+4以上で威力10 回避時の戦士系技能+筋力ボーナス

転倒しなくなる

マテリアルカード使用可能

1H使用

・冒険に出た理由：最強の存在になるため
・変化形状：猫

【経歴】
・リカントの集落に生まれ、両親とともに幼少期を過ごした。
・成人した頃に部族間の争いが発生し、敗北した。
・勝利した部族には別大陸の協力者がおり、集落の若者は冒険者増員のため別大陸へ連行された。
・両親は連行されずに済んだが、ライは他の若者と一緒に連行された。
・冒険には興味があったが、進路の強制を嫌ったため冒険者登録前に脱走し、スラム街で生活を始めた。。
・ある日、金銭が無くなり倒れていたところをヤドラ族出身の人間に助けられ、新たな集落へ案内された。
・生きるために必要な術をそこで教わり、集落をメイン拠点としながらヴァグランツとして旅を始めた。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ライ

ヒーリングポーションx40

アンチマジックポーションx3

デクスタリティポーションx3

消魔の守護石5点x15

アウェイクポーション

魔香水x10

陽光の魔符+1x5

陽光の魔符+2x3

陽光の魔符+3

月光の魔符+1x5

月光の魔符+2x3

月光の魔符+3

スカウトツール

x3

x2

3点魔晶石x100

マテリアルカードSS(赤)x3

マテリアルカードS(白)x10

マテリアルカードS(金)x10

敏捷の指輪x2

マテリアルカードSS(金)x2

マテリアルカードS(緑)x20

マテリアルカードSS(緑)x6

1220

流派入門

鉄拳鈍輝(流派秘伝)

専用スカウトツール

専用装飾品(腰)

エルエレナケープ

多機能ベルト

野伏のマント

50

20

50

50

80

80

20

20

50

4080 4500
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