
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ロゼリア＝フルール

エルフ

妖精使い

5

500

暗視、剣の加護/優しき水

女 28

同性の家族がいない
歳の離れた友人がいる(いた)
裕福な家に生まれた

10

2

14

12 2 24 4

9 19 3

5 3 10 + 2 2

10 12 2

12 3 29 + 1 5

10 1 25 4

フェンサー

フェアリーテイマー

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

5

4

3

1

2

1

魔法拡大/時間

魔力撃

武器習熟A/ソード

1-290

1-292

1-281

エルフ語

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

ガゼルフット

キャッツアイ

ミラージュデイズ

華美なる宝石飾り

専用ピアス

20

50

80 150

0

0

5 9 8 7

0

クロースアーマー

バックラー

2

1 1

10

2

2フェンサー

マンゴーシュ 1H 6 9 9 8 6

妖精使いの石(レベル5～6)x5

魔晶石(5点)x8

マテリアルカード白Ax4

妖精使いの石(3～4)

魔晶石(3点)x6

徳用保存食

スカウト用ツール

505

3 19 57 10 2 27

6 6 7 9 39

妖精魔法 4 9

専用ピアス

光のアミュレット

怪力の腕輪

アルケミーキット

華美なる宝石飾り

叡智の指輪

MP+2

アンデッドからの回避・精神・生命が+1

宝石6個保持

・大商人「カメリア＝フルール」を親に持つエルフ
・親はいろいろなギルドや王国と接点を持っている故、多忙のためか普段は家にはいなかったため、幼い頃は使用人と庭にいた妖精としかコ
ミュニケーションを取っていなかった。
・ある日いつも通りに庭で妖精と遊んでいたら、青年が庭の木から落ちてきた。
・青年はロゼリアの顔を見てギョッとしたが、彼女は使用人と妖精以外の生き物に合うのが初めてだったからか、目を輝かせながら青年にい
ろんなことを質問した。
・一通り話し終わった後、彼女は青年と定期的に庭で合う約束をし、青年は渋々ながら了承した。
・その後お互いに定期的に会って談笑する仲になっていったが、ある日突然青年が来なくなってしまった。
・心配した彼女は親のコネクションを使い捜索を始める。
・数カ月後、アンデッドの被害が相次ぐ集落で見かけたという情報が彼女に届いた。
冒険に出た理由「探している人がいる」

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

