
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス
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P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ネロ・C・カオス

オルクス
ブラム＝ストーカー

ネコ

探求 飢餓 28
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ぷにぷに公用語（１） 動物 1 1

生体特徴：爪・嘴 白兵 1r 0 3

0 0

動物使い
ネルケ副市長

ルシード・グランセニック
飲み友達
飲み友達

暗い（）過去
ロリコン

蹂躙者
アフターライフ

12 12

ワーディング

リザレクト

雨粒の矢

アニマルアタック

アニマルテイマー

シングインザレイン

妖精の手

栄光の血

ウィズダムアップ

シェイプチェンジ：ヒューマン

生命治癒

猫の道

瀉血

ブラッドリーディング

土くれの金貨
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オート

気絶時

メジャー

メジャー
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メジャー

オート

オート
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視界

視界

シーン

自身

シーン《選択》

ー

ー
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単体

単体

自動

自動

RC

RC・交渉

シンドローム

シンドローム

自動

自動
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↓100
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Dロイス

ー

ﾘﾐｯﾄ

ー

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力＋LV×２の射撃攻撃。Cと組み合わせ不可。

攻撃力＋LV×４の射撃攻撃。シナリオ３回。

組み合わせた判定D＋LV＋１

雨粒の矢。シナリオ３回攻撃力＋LV×４

自分以外の対象の判定直後使用。達成値＋LV×３　自分は１ｄ１０のＨＰを失う。１Ｒ１回

HP１使う。オーヴァード以外の死亡以外を治す

元は外の世界で恐れられていた元FHマスターエージェント。
死の教授、マスタープロフェッサーとして名をはせており、
ウロボロスシンドロームにて体内に取り込んだ６６６の獣を使い戦う残忍な探究者だった。
そう、天羽市に来るまでは……
当時珍しい存在であるぷにに興味を持ちそのうちの一体をウロボロスで捕食。
力を得ようとしたところ………なんか身体に変化が起こって弱体化してしまっていた！？
ネコと和解せよ、と頭に響いた途端に吸収していたネコが本体となってしまった。
その上でシンドロームに変質が起き、エフェクトが変化。
具体的に言うとウロボロスが消えブラム＝ストーカーへ変質。
本人の性格も軟化されかつての恐れられた（笑）存在になり果ててしまった。
とはいえ、嘆くわけでもなくそれはそれでと今の生活も気に入っている様子。
ルシードやネルケとは偶然立ち寄った赤ちょうちんで飲み仲間に。
アイツらも色々抱えているようだな……愚痴からロリのすばらしさまでって後半要らねーわ。
この様子を知ったディアボロスには険しい顔で「やはりぷには舐めてかからん方が良さそうだ」と、かつての仲間の姿に嘆いている。
まぁそんなこんなで今の生活は言うほど悪くない。
なにせ、ぷにも謎が多いのだからな。マイペースに探っていこう。
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