
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

火取 静彦(Shizuhiko Hitori)

モルフェウス
キュマイラ

格闘家

15歳

探求 飢餓

中学生

男

28

4
2
0
2

1
0
0
0

0
1
2
0

5
3
2
2

32
8
8
13
26

4 1
2 2

噂話 1

　　 0

0 0

特異点

4

ワーディング

リザレクト

★

0

1

1

★

-

1d10

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

UGNの息が掛かった、『私立・二輪国際学院中等部(学園長：二輪 壮助)』の３年生、
勉強は余り得意では無いが、何とかギリギリで高等部への進学が決まっていると本人は認識する、
実際はほぼエスカレーターであり、よっぽど素行に問題が無い限り(オーヴァード比)は問題ない。

体を動かす事と競い合う事が大好きな、不屈の精神の持ち主だが、決定的に調子乗りであり、
其れが原因で良く失敗して居るが、懲りている感が無いので、多分、直らない奴である、
不敵な表情や笑みが三下臭いと話題だが、一応、それなり以上の実力を持ち合わせている様。

一方では、物事に余り拘らないドライさや割り切りの良さも持ち合わせ、自身の実父については、
興味がほぼ無い、自分が調べなくても、双子の妹が調べるだろうというのもある。
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