
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フォール

センティアン

神操術士

13

8420

刻まれし聖印、神の庇護、神への祈り

男 5（年前に発生）

受肉した時何も着ていなかった
受肉したが使命を思い出せない
大規模な術式の失敗の結果誕生した

4

12

10

3 7 1

10 6 20 3

6 5 23 3

3 13 28 4

11 22 43 + 1 7

10 13 33 5

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/キルヒア

フェアリーテイマー

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

3

3

13

2

9

9

2

2

2

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

魔法拡大/すべて

MP軽減/プリースト

武器習熟A/スタッフ

武器習熟S/スタッフ

ダブルキャスト

足さばき

IB34

2122

2123

2123

2120

2121

2123

1-289

1-290

1-283

1-281

1-281

2-234

2-227

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

グラスランナー語

リカント語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

アンチボディ

ビートルスキン

騎獣強化

探索指令

HP強化

遠隔指示

特殊能力開放

ヒールスプレー

バークメイル

神展の構え

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

0

0

0

0

差別のチェインメイル+1

マナタイト追加装甲ブリットルマイティ

18

23

0

8

5

13

ブラックロッド

重いソーサラースタッフ
行使判定+1

2H

2H

3

5

0

0

10 3 1

3

10 22 66 0 13 69

20 5 17 20 98

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

妖精魔法

3

3

3

13

2

10

10

10

22

9

叡智のとんがり帽子

ラルヴェイネの金鎖

ラルヴェイネの観察鏡

ロッセリーニの調声器

インテリアニマルサック

知力指輪

グリーンベルト

DG

聖王の冠

野伏のセービングマント

正しき信念のリング

知力指輪

冒険に出た理由：１１歳幼女のヒモ扱いも息子扱いも耐えがたい（迫真）
一般技能：作家5
大魔法使いライネンが思い付きで行った、代償を必要としない改変コールゴッド術式の実験の結果受肉したセンティアン。
受肉したものの何も使命を思い出せず、一般的知識すら身についていないところがあった。（おそらくキルヒアが降ろしたのではなくライネ
ンに引っ張り落とされた為）
その後数年ライネンの屋敷にご厄介になりつつ勉強や実践を、というかとてつもないことをやらかそうとするライネンに振り回されまくって
ゲロを吐き散らかしつつある程度の一般概念（？）を身に着け、独り立ちした。１１歳幼女の扶養とか耐えきれんし。
パッと見は大人の体躯と冷静さを持っているように見えるが、ほぼ空っぽの状態で降ろされたせいもあってだいぶん好奇心の塊である。どん
なにひどい目に遭っても未知に突っ込む事はやめられない。
またライネンの影響なのか、はたまた島の空気が伝染したのか、キルヒアセンティアンのくせに力 is
Powerに考えているところがあり、魔法力でのゴリ押しで何とかなると思ってる節がある。そしてちょろい。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

フォール

冒険者セット

着替えセット

保存食x2

インクとペン

白紙の本x5

酒の種

頑丈なランタン

油x5

テント

白炎玉x2

ネズミ玉

くさび

バランスのいい小型ハンマー

ロープ（30ｍ）

シャードx13

薬師セット

魔香草x15

アウェイクポーション

魔香水x20

ヒーリングポーションx15

5点石x10

知力指輪x5

ぬいぐるみx3

雑費

10点石

月光の魔符+1x2

月光の魔符+2x2

陽光の魔符+1x2

陽光の魔符+2

緑Ax10

熱狂の酒x2

スカーレットポーション

アンチマジックポーション

ロッセリーニの魔導筆

ロッセリーニの印形絵具

ふかふかの防寒着

サバイバルコート

妖精使いの宝石x6

耳栓

アルケミシューター

ホーリーパロット

5MCCx12

緑S

70924

始まりの剣

聖印専用化

魔導筆

調声器

アンナマリーア

ベロニカ

トルクワート

発動体専用化

1000

140 1140
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