
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フリント

シャドウ

拳闘士

13

2990

暗視/月光の守り

女

14

8

5

4 16 34 5

5 19 38 6

6 1 15 2

7 5 20 3

12 2 19 3

8 1 14 2

グラップラー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

13

10

4

2

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

両手利き

鎧貫き

二刀流

頑強

踏みつけ

防具習熟A/非金属鎧

飛び蹴り

220

225

2120

IB39

3143

2120

2123

2120

1-283

1-292

1-281

1-279

1-282

1-282

2-229

交易共通語

魔動機文明語

シャドウ語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

アンチボディ

マッスルベアー

ヴォーパルウエポン

ヒールスプレー

0

13 18 19 15

0

0

ミモレの上質布鎧 6 1

2

22

3

1

4グラップラー

鉄砂拳

魔法のシンプレート+1
グラップラー専用。キックを強化

1H#

0 1

15

19

18

12 15 10

11 16 25

3 38 114 22 4 74

0/× 16 16 21 14

スマルティエのヘッドバンド

勇者の証・技

水飲み鳥のマスク

光のアミュレット

操りの指輪

日輪のバックル

アルケミーキット

毒・病気の精神生命薬品見識+2

アンデットに対し回避・生命・精神+1

エルエレナケープ所持

アンデットに対して精神・生命+1

シャドウの女の子・・・なのだがそこらの男性より強い。彼女はブレイズの知り合いの一人である。ブレイズが遺跡調査の荷物運びの仕事を
していた時森の中にひっそりあったシャドウの集落を見つけて初めて出会ったのが彼女だった。彼女はブレイズと目が合うなりシャドウ語で
語りかけ１分も経たないうちに双方拳を交えていた。集落のシャドウ達は止める事もなく後方で腕を組んでみているだけで逆に調査団の面々
は危なくて止めれなかった。暫く殴り合ったのち互いに歩み寄り握手を交わした。ブレイズ曰く「何で殴り合ったって？なんだろうね？何言
っているか分からなかったけどあの目を見ていたら闘争心が湧き出たって奴かな？別にムカついたとかじゃないんだけど悪い気分じゃないわ
」
後に他のシャドウの住民からの情報で彼女は集落の中では小さいがそれを補うが如くのスピードと精密なテクニックで殴り合いでは集落一の
強さを誇っている。
ちなみに花が好きで綺麗な花を見つけるとよく摘む
当時フリントは集落一強いのは自分だと自負していたがブレイズという長身で強い種族と出会った事で自分の小ささに気づかされた。だが彼
女は今までのプライドと過去捨て新たに挑戦する事を決めた。自分より強い奴を倒すと、その後調査団が集落で一晩過ごした後ブレイズに付



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

フリント

アウェイクンポーションx2

魔香草x5

３点魔晶石x5

スカウトツール

赤のマテリアルカードx3

３点魔晶石x5

赤のマテリアルカードAx3

魔香草x5

５点マナチャージクリスタ

フェノへの貸付

５点マナチャージクリスタx3

赤のマテリアルカードAx3

緑マテリアルカードAx10

エルエレーナケープ

敏捷の指輪

6430

カスロット豪砂拳・バスタ派

鉄拳鈍輝

鉄砂拳響

一撃万破・鉄砂崩拳

マカジャハット・プロ・グラップリング

飛びつき蔓絡み

纏い蔓寸隙打ち

エルエレナ惑乱操布術

エルエレナケープ

50

20

30

50

50

20

30

50

30

174 504
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