
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ダンヴァル

メイジ

イリュージョニスト イリュージョニスト

ドゥームガード

オウガの村

5

男性

不明

追放

探求

17
5
0

5

9
3
0

3

10
3
0

3

6
2
2

4

9
3
1

4

20
6
2

8

9
3
1

4

58

74

5

S2スタッフ

メイジハット
マジカルローブ

サーコート
生還の護符

至近 -1 2 0 1 0 0 0

2
6 1 -1
3
2

3 0 3 0 8 7 10

2 2
3 14 8 8 9

2 2 2

4 4 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

冒険者セット
バックパック

ポーションフォルダー
ハイHPポーション×1
ハイMPポーション×2

万能薬×2

幻術士のクリスタル

921722

5

プラクティス

マジシャンズマイト

コンセントレイション

リゼントメント

クリエイトフィールド

イメージチェイン

マインドブレイク

イリュージョンマスター

プラクティスマインド

スタイル：キドウ

バイタリティ

トレーニング：精神

ベアアップ

★

5

1

1

1

1

1

2

1

1

1

4

1

1

1

-

-

-

-

-

5

8

-

-

6

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

ムーブアクション

メジャーアクション

効果参照

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

10m

10m

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

シナリオ1回、メイジ

シナリオ1回

-

シナリオLV回

-

-

-

-

-

-

キャラクター作成時の【筋力基本値】に+2,【精神基本値】に+1する。

魔法攻撃のダメージに+SLDする。

魔術判定に+1Dする。

魔法攻撃と同時に使用する。その魔法攻撃を「対象：単体※」に変更、ダメージに+［CL×10］する。

「タイミング：メジャーアクション」「対象：単体」の意リュージュにストのスキルの「単体」を「対象：場面（選択）」に変更する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

対象が「分類：植物、アンデッド、機械」以外の時に有効。対象に魔法攻撃を行なう。その攻撃のダメージは［2D+5］（〈無〉属性の魔法ダメージ）となる。また、対象に1点でもHPダメージを与えた場合、［縛鎖］を与える。クリティカル：ダメージ増加

対象が「分類：植物、アンデッド、機械」以下の時に有効。対象が判定に失敗した、あるいは対決に敗北したときに使用する。対象に［スタン］を与える。

「分類：魔術（幻）」のスキルの魔術判定に使用する能力値を【精神】に変更する。

【精神】判定の達成値に+[SL+1]する。

魔法ダメージを与える攻撃と同時に使用する。ダメージ増加を行なう。攻撃のダメージに+[SL×3]する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

【最大HP】に+CLする。

選択した【能力基本値】に+3する。

スキルに対するリアクションとして行なう【精神】判定に+1Dする。

ギルド：曲水の宴（ https://charasheet.vampire-blood.net/4944919 ）
オデ（幻魔術師）
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ダンヴァル スマートブレインⅠ

スマートブレインⅡ

1

1

-

-

効果参照

判定の直前

-

視界

自身

単体

自動成功

自動成功

シナリオ1回

シーン1回

フェイトを使用して魔術判定以外の【知力】判定のダイスを増やす際に使用する。その判定を使用したフェイト1点ごとにダイスを2個増やす。ラウンド進行中に使用できない。

対象が行なう判定の直前に使用する。フェイトを1点消費。その判定に+1Dする。このスキルは貴方を対象に選択できない。
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