
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ルイス

メイジ

メモリアリスト サモナー

フォーリナー？

おとぎ話の住人？

5

女性

18歳くらい

記憶喪失

人探し

9
3
0

3

8
2
1

3

9
3
0
1
4

20
6
1
1
8

12
4
2
1
7

15
5
1

6

4
1
1

2

43

71

5

ダガー
手提げバッグ

ハット
ローブ

クラダーリング
封精韋編

至近 0 4 0 0 0 0 0

1
2
5 5 1 -2

3 0 4 0 6 11 8

3 4
3 0 4 8 11 12 6

2 2 2

7 7 2
3 3 2
7 7 2
8 8 2
8 2 10 3
8 4 12 3

冒険者セット
ベルトポーチ
バックパック

ポーションホルダー
☆ハイMPポーション×5
ハイHPポーション
MPポーション×4

◇魔力のクリスタル
◇魔勇のクリスタル
◇魔烈のクリスタル

◇知力のクリスタル
◇感知のクリスタル
◇敏捷のクリスタル

◇召喚士のクリスタル
◇疾風のクリスタル
◇威圧のクリスタル

スロット代

27019

10

F：アドベンチャラー

マジシャンズマイト

エンヴァイロメント

フェイ：レプラコーン

コンセントレイション

サモン・カトブレパス

ファミリア《知力》

メモリートレース

ドレスアップ：ウィッチ

ドレスアップ：アイドル

リゼントメント

フォトグラファー

誓約：自由のアルカナ

マチネ・ソワレ

フォーリナードレス

★

5

★

★

★

★

1

4

1

1

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

8(6)

-

6

４

４

-

７

20点

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

メジャー

パッシブ

マイナー

セットアッププロセス

セットアッププロセス

効果

効果

-

効果

レガシー

-

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自身

自身

-

自動成功

-

-

-

魔術

-

自動

自動

自動

自動

自動

-

自動

自動

ｼﾅ1

ｼｰﾝSL

ｼﾅ1

ｼｰﾝ1

あなたが行う攻撃のダメージに+2し、メイン クラスのスキルで消費するコストを-1（最低1）す る。また、フォーリナーの「タイミング：メイキン グ」以外の種族スキルを追加でひとつ取得する。

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

フォーリナー以外の種族の「タイミング：メ イキング」のスキルをひとつ取得する。ただし、あ なたの【幸運基本値】は-3される。望むなら、あな たの「分類」と「属性」をそのメイキングスキルを 持つ種族と同じにしてもよい。

レベルがCL以下の「種別：道具」のアイテムを１つ取得する。売ることは出来ず、シナリオ終了時に失われる。

魔術判定に+1D

2Dの無属性魔法ダメージを与える。1点以上HPダメージを与えた場合[放心]付与

使い魔をSL個取得/選択した能力の達成値+2。ねずみのご一家

：《ドレスアップ：～～》の効果を受けている とき有効。その効果でコストを軽減されているクラ スのスキルをひとつ選択せよ。《ドレスアップ：～ ～》が解除されるまで、あなたはそのスキルを取得 する。このスキルは何度でも重複できる。 SLはこのスキルのSLと同じとなるが、SL上限を 超えることはできない。また、使用条件が「シーン 〇回」「シナリオ〇回」であるスキル、および取得 に前提条件が必要なものは選択できない。

使用時に「ドレスブック」をひとつ消費し、 他の《ドレスアップ：～～》の効果を解除する。 あなたが行う魔法攻撃のダメージに+[SLx3]し、 メイジ、セージのスキルの「コスト」を-1する（最 低1）。この効果はシーン終了まで持続する。

使用時に「ドレスブック」をひとつ消費し、 他の《ドレスアップ：～～》の効果を解除する。 あなたが使用する、効果をダイスで求める呪歌の 効果を+[SLx2]し、バードとダンサーのスキルの 「コスト」を-1する（最低1）。この効果はシーン 終了まで持続する。

魔術攻撃のダメージ+[CL×10]

《ドレスアップ：～～》を使用したシーンの 終了時に使用する。ドレスブックを1個獲得する。 この効果で獲得したアイテムは売却できず、シナリ オの終了時に消滅する。

《マチネ・ソワレ》《フォーリ ナードレス》をそれぞれSL1で取得する/レガシーサインを取得してはならない

効果１：セットアッププロセス。あなたが取得して いる《ドレスアップ：～～》をふたつ選び、それら を同時に使用する。1シーンに1回使用可能。 効果2：パッシブ。《ドレスアップ：～～》の効果 の「他の《ドレスアップ：～～》の効果を解除す る」を無効化する。

あなたが取得している《ドレスアップ：～ ～》のうちひとつ、もしくは《メモリートレース》 を、「タイミング：レガシーアクション」のスキル として使用する。そのコストは通常通り消費する。 また、同一のラウンドで同じスキルを複数回使うこ とができる。

　【ルイス】
おとぎの国からやってきた（らしい）自称シンデレラの女性。
天真爛漫で陽気な振舞いはたしかに物語の主人公のようだが、反面『シンデレラ』に関する記憶しか持っていない。
エリンディルではガラスの靴や王子様、シンデレラに関係したものを探しているようだ。
ネズミさんや小人さんと仲良し。

──────────────────────────────────────────────────
※ハウスルールサプリ使用
ドレスアップ：ウィッチLv1+F：アドベンチャラー+エフィシエントLv4（メモリートレース）+クリスタル//ダメージ＋19
【サモン・カトブレパス】2D+5D（マジシャンズスマイトLv5）+1D（クラダーリング）+20（ブラッドスペルLv4/メモリートレース）+19→期待値：67
【魔術判定】2D+1D（コンセントレイション）8+2（ファミリア）+2（クラダーリング）→3D+12
メモリートレース候補：エフィシエント（Lv4*2）/ブラッドスペル(Lv4*5)/ディスコード（4D+2）
1ラウンド目コスト（概算）→ドレスアップ：ウィッチ(4)メモリートレース(6)メモリートレース(6)サモン・カトブレパス(6)=22
→次目標：5メモリートレース/1ドレスアップ：セイント/サン・マキアージュ
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルイス 誓約：女神の指輪

ドレスプロジェクション

アニマルエンパシー

トレーニング【知力】

トレーニング【精神】

カリスマ

エマージェンシークラフト

★

★

★

★

★

★

★

20点

3

-

-

-

-

５

-

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャーア

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

魔術

-

-

-

-

錬金術 ｼﾅ1

クラダーリングを取得する/クラダーリングを外してはいけない

「ドレスブック」をアイテムとして使用した 時と同じ効果を得る。

動物と意思疎通が出来る

【知力】基本値+3

【精神】基本値+3

容姿や気品などによって他者を惹きつけるた めの精神判定に有効。その判定に+1Dする

あなたが所持しているアイテムを任意の数選 び、それらを失う。その後錬金術判定を行い、成功 の場合、この効果で失ったアイテムの売値の合計以 下の「価格」である購入可能なアイテムを選び、１ 個獲得する

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

