
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

マリーベル

コート

レクイエム

レクイエム

14

16

花園

10
：最終戦争

:鎖

鳥籠

幼い子供

ねじまき

どういう立場にいたのだろう？あなたは人類の最後について傍観者的な知識と記憶がある。どれほどの愚行と惨劇が起きたのか、おぼろげながらではあるが……あなたは記憶しているのだ。

鉄格子、鎖、粗末なベッド、毎日の苦痛。あなたは羽根をむしられた蝶。そして死んだ今も、だれかの鎖を感じる。自由に思えても所詮操り人形。その宿命にあなたはいつまでも流されるつもりか？

PC1の記憶のかけら 記憶のかけら　鳥籠 鳥籠の中の小さな女の子。金色の髪に海のような青目。  「君の名前は、カナリアだ」  私がそう言えば、幼気ない表情でこちらに手を伸ばす。 カナリアの手を握ってやれば、花がほころぶように笑った。 歌ってほしい、と頼めば、その美しい歌声を聞かせてくれる。 ああ、なんてこの子は美しい。

私の恋人PC2がどうやら、カナリアに意地悪を言ってしまったらしい。 カナリアが泣きながら歌うものだから、少し頭が痛くなってしまった。 どうも、彼女の歌声には癒しもあるが、時折悪意も混ざってしまうらしい。 いや、どちらかというと悲しみだろうか。 それが伝播して、私たちの頭へ直接入るような……そんな痛みだ。 ふむ、少し研究してみようか。

蝶の形をした美しいねじ。 他のパーツが揃っていてもこのねじがなければ彼女は動かない。これを使わなくても動いていられるのはいつまでだろう。 試したことはない。そこまでギリギリにするのは好きじゃないのだ。 貴重な素材を使って作ったそれは、もう二度と同じものを作り出すことはできないだろう。 カナリアの命を紡ぎ出すためのそれ。 恋人であるPC2に、預けることにした。 彼女なら、カナリアを預けてもいいと、そう思ったのだ。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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行動判定に置いて出目＋１してよい

射撃出目＋１

ターン終了まで攻撃出目＋１

射撃射程＋１

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

最大行動値+1

支援2

肉弾攻撃1

支援1

移動1

射撃１＋攻撃出目＋１

射撃２＋連撃１

射撃１＋爆発＋全体攻撃

同ターン内の次カウントで使うマニューバ1つのコスト-1（最低0）

移動1

移動1

妨害1
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