
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

マーガレット

コート

ゴシック

ロマネスク

9

絶望

12

煉獄

10
スポーツ

会話

お茶会

体を動かすのが好きだった。こんな必死の戦いじゃなくて、もっと楽しく体を動かしていたはずなのに。疲れも痛みも成長もない体。こんな体を動かしていったいどうするというのか。

友人との何気ない会話を思い出す。流行のこと、天気のこと、キライな人の事、好きな人のこと、恋のこと、今になればどうでもいい雑談だけれど。思い出すと、羨ましくて涙がこぼれてくる……。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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ライトセイバー
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

対象の「ラピッド」「ダメージ」「ジャッジ」マニューバ１つの効果を打ち消す。

自身の攻撃によって対象に発生させた切断判定は、出目が－２される。

使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを１つ、再使用可能にする。

このスキルを習得した際、レベル３改造パーツを追加で一つ獲得する。 このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である。

あなたに対する攻撃判定にのみ使用可。妨害１

支援１か妨害１

防御１＋「切断」無効化

最大行動値＋１

白兵攻撃１＋切断＋連撃１

支援２か妨害２
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