
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

大翔

ソロリティ

バロック

ステーシー

28

喪失

86

煉獄

12
別離

最終戦争

幻の風景

遭難の思い出

死後の世界

願いごと

動く死体

あなたは誰かにもう一度会わなければならない。離れ離れになった大切な人がいる。よく思い出せないけれど、きっと会えば思い出すから。あの人がいたことだけは、忘れてはならないのだ。

どういう立場にいたのだろう？あなたは人類の最後について傍観者的な知識と記憶がある。どれほどの愚行と惨劇が起きたのか、おぼろげながらではあるが・・・あなたは記憶しているのだ。

貴方が視た光景、聞いた音、感じた刺激。そのどれもが幻であった。 だが、それらは果たして紛い物や作り物なのだろうか？ 自分の記憶の奥底に、それらの経験が刻まれていて表層に出たのではないだろうか?

キミ達はどこかで遭難したことがある。そこには確かに笑顔があり、信頼し合っていたことがうかがえる。 でもそれはいつの話なのだろう？

あなたは死んだ。それは間違いなく。その時、この世界ではない、何か違う世界を見た・・・そして無理やり何かに引っ張られた。本当は、人は死ねばあの世界に行くはずだったんじゃ・・・。

叶わなかった願いごと。叶わないままでいいの？あなたはそれを思うごとに心の奥がずきずきと痛む。いいわけがない、いいわけがない、けれど。その願いごとを思い出すことができないのだ。

あなたは誰かの死を悼む。目の前で死んでしまったあの人。誰かは思い出せないあの人。けれど、ああ、あの人の死体が起き上がる。動き出す。生き返ったのかと思ったあなたを。その人の爪と歯が襲った。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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あなたを含む舞台上にいる兄弟全員、望む攻撃マニューバ1つを「ラピッド」で使用してよい。

防御1、1ターンに何度使ってもよい。同じダメージに対して複数回の使用は不可。

受けたダメージに付属した「切断」「爆発」「移動」は全て無効化される。このマニューバは1ターンに何度でも使用してよい。

対象が受けたダメージを、代わりに自身が受ける。１ターンに何度でも使用可。

使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを１つ、再使用可能にする。

損傷している基本パーツ1つを修復する。

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

このパーツがバトルパート中に損傷した時、宣言することで最大行動値に+2してもよい。バトルパート終了までこの効果は続き、効果中はこのパーツを修復できない。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

破壊で狂気点+1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

最大行動値+1

対話判定において、判定出目+1してもよい。

破壊で狂気点+1

防御2

最大行動値+1

移動１

移動１

妨害１

白兵攻撃2、攻撃判定の出目+1
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