
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

伐島雷花（きるしま・らいか）

ブラックドッグ
エグザイル

格闘家

17

感染

疎まれた子

破壊

殺傷

女子高生

女

47

忘却/アルフレッド・J・コールドウェル

4
2
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

5
2
1
1

131
5
5
10
20

6
1 1

噂話 4

雷将神器(白兵)
雷将神器(射撃)

通常攻撃

白兵
射撃
　　
白兵

5r+10
2r+4

0
5r+20

4
4

4

12
12

12

攻撃の達成値+4。両手持ち
同上

攻+1D、オーヴァードに対して更に+3D

0 0

亜純血
親戚

アルフレッド・J・コールドウェル
ジェームズ・ハウスマン

カシカリ

懐旧
執着
執着
有為

無関心
不信感
憤懣

不信感
敵愾心

エンブレム：リタイアード
エンブレム：濃縮体(異形の刻印)
エンブレム：強制起動者
エンブレム：雷将神器
エンブレム：アフターライフ
エンブレム：†特異体(ラストアクション)
エンブレム：スレイヤーの証
エンブレム：ウォーモンガー

コネ：協力者
ウェポンケース(雷将神器)

2 1

ワーディング

リザレクト

アタックプログラム

ウルトラボンバー

雷鳴の申し子

ラストアクション

崩れずの群れ

異形の刻印

人間発電機

セキュリティカット

電波障害

超越者の眼力

★

0

5

2

1

★

★

10

★

★

★

1

-

1d10

2

4

5

5

2

+3

-

1

-

1

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

オート

オート

常時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

武器

至近

-

至近

至近

至近

至近

至近

視界

至近

シーン

自身

-

範囲

-

自身

自身

自身

単体

効果参照

シーン

範囲(選)

自動

自動

白/射

射撃

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

ピュア

100%

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

命中判定達成値+[LV*2]

攻+[(LV*5)+5]の射撃攻撃。リアクション不可。メインプロセス終了時、HP0になる。シーン1回。

攻+[最大HP-現在HP]。メインプロセス終了時にHP0になる。シナリオLV回。

戦闘不能時、追加のメインプロセスを行う。シナリオ1回。

カバーリング

最大HP+[LV*5]

電力を供給する

セキュリティを切る

電波を撹乱する

非オーヴァードがエキストラになる/シナリオLV回

～～～
ファルスハーツに強烈な恨みを持つ女子高生。
UGNから "仕事" の斡旋を受け、日々ファルスハーツ狩りに精を出している。
～～～
・半年ほど前の学校帰りにFHに誘拐され、非人道的な人体実験を受けて心臓に無尽蔵のエネルギーを生み出す発電器官を植え付けられた
・UGNに保護されたが、度重なる心理療法プログラムに癇癪を起こし、施設を破壊して脱走した
・自分の身体に訳の分からない力を植え付けられた怒りからファルスハーツ狩りを始めた
・いつ爆発するかわからないメンタルとフィジカルを前にUGNも手を出せず、仕事を与えながら緩やかに監視している
・コネ：協力者にFHエージェントの居場所を調べさせ、《電波障害》で撹乱しながら《セキュリティカット》で襲撃する

◆戦闘プラン
・普段は雷将神器で白兵攻撃しつつカバーリング
・ラストアクション+雷鳴の申し子で攻+131する
・強制起動者でラストアクションorウルトラボンバーor雷鳴の申し子を再使用できる
   カバーリングでダメージを稼いでからのウルトラボンバー+雷鳴の申し子→ラストアクション→強制起動者ウルトラボンバー+雷鳴の申し子、がベストか

◆コンボデータ
▼《崩れずの群れ》（オート）カバーリング
:侵蝕率+2

▼《ラストアクション》（オート）戦闘不能時に使用。追加のメインプロセスを行う。戦闘不能はメインプロセス終了まで適用されない。シナリオ1回。
:侵蝕率+5
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