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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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双子の自我残滓
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肉弾攻撃１

最大行動値+2。（【よぶんなあたま】相当）

戦闘におけるターン開始前に効果が発動する。射程内の対象すべての最大行動値+1。

行動判定を行う。判定に成功したなら、あなたを対象とした「アクション」「ラピッド」マニューバ1つの対象を、そのマニューバの射程内にいる他の対象に変更する。

1シナリオでこのパーツを所有する手駒は1体以下でなくてはいけない。あなたは全ての攻撃判定に+1の修正を得る。また「妨害」「転倒」「移動」を無効にしてもよい。

精神攻撃として、攻撃判定を行う。成功したなら、対象の獲得している「記憶のカケラ」と同じ数だけ、対象は自身のパーツを選び、損傷する。

このマニューバが宣言されたカウントかを1として数え始めて5カウント目の終了時、このパーツが損傷していなければ効果が発動する。舞台上の全てのドールはパーツを2つ選び、損傷させる。このマニューバは残りカウントが5以上なければ宣言できない。

防御1。1ターンに何度でも使用可。ただし一回の攻撃に対しては一度しか使用できない。

⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

肉弾攻撃１

支援１

移動１

ターン終了まで。対象の攻撃判定は判定値2でも大失敗となる。

行動判定を行う。判定に成功したなら、対象が使用した攻撃マニューバをもう一度使用させる（そのマニューバのコストは対象が支払う）。攻撃対象はあなたが選んでよい。

他の手駒にのみ使用可。対象はこのカウントに任意のアクションマニューバ1つをコスト0で使用してよい。

あなたは対象1体の損傷中のパーツを1つ選び、それを修復する。

各ターンにおいてカウント0となった際、自身を含む射程内の手駒全体の中で合計4つの損傷中のパーツを修復してもよい。

あなたが使用した攻撃マニューバにより、攻撃対象が最低一箇所以上を全損させた時のみ、この効果を使用してよい。射程内のホラーかサヴァント1体を対象に選ぶ。対象の損傷したパーツを2個修復させる。

⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

1シナリオでこのパーツを所有する手駒は1体以下でなくてはいけない。舞台上の全てのレギオンは最大行動値が+1され、攻撃判定に+1の修正を受ける。

バトルパートにおいて、一回のマニューバのコストで行動値を3以上減らす際、そのコストを-1（最低1）してもよい。

バトルパートにおいて、あらゆる判定の出目+1してもよい。(【軍神】相当）
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