
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

バフ盛り盛りルドラケン

リルドラケン

魔法使い

12

0

AR　種族:小翼種リルドラケン　生まれ:魔法使い　特徴:[剣の加護/竜の咆哮][鱗の皮膚][尻尾が武器]

4

12

9

1 5 0

2 4 10 1

2 14 2

17 29 4

6 21 36 + 2 6

8 17 2

ソーサラー

コンジャラー

セージ

アルケミスト

ウォーリーダー

ドルイド

3

12

6

11

5

8

ルーンマスター

鋭い目

魔法拡大/数

武器習熟A/スタッフ

連続賦術

武器習熟S/スタッフ

MP軽減/ドルイド

ダブルキャスト

IB34

2120

1-289

1-281

3-214

1-281

1-283

2-234

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

クラッシュファング

バークメイル

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

アーマーラスト

バインドアビリティ

マナダウン

マナスプラウト

リーンフォース

フレイムフィールド

クレイフィールド

神展の構え

怒涛の攻陣Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ

陣率:効力亢進Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅲ

0

0

0

0

コンバットメイドスーツ 10 1

1

0

1

1

ブラックロッド
魔法行使時の消費MP-1

2H 10 +1 1 12 3 20

3 10 30 1 1 65

12 11 16 16 86

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

3

12

3

9

18

18

叡智のとんがり帽子

勇者の証

ラル=ヴェイネの観察鏡

軍師徽章

セーピングマント

叡智の腕輪

アルケミーキット

幸運の羽

ウェポンホルダー改

正しき信念のリング

魔物知識判定に+2

選択:心　能力の成長をある程度制御する

魔物の弱点値を4点低いものとする

鼓咆と陣率の使用に必要

回避や抵抗失敗時に魔法ダメージ-4

知力+2、壊すと+14

賊術を使用できる

貫通、突破の効果をかわしやすくなる

武器や盾を背中に保持できる

精神抵抗力+2

バフ特化型メモ:種+軍5+操12+賊11+森8（4+3+3+11=21）
竜の咆哮Lv11:生命・精神抵抗力、物理与ダメ+4
怒涛の攻陣Ⅲ:物理与ダメ+3、Ⅴ:物理与ダメ+6
操霊魔法、Lv8アイシクルウェポン:物理与ダメ+3、Lv12ソニックウェポン:物理与ダメ+2、C値-1
森羅魔法、Lv4ジャイアントクラブ:2回攻撃、Lv8クラッシュベア:2回行動
賊術、クレイフィールド:風与ダメ+5、土無効、フレイムフィールド、水氷与ダメ+5、炎無効、スラッシュフィールド:衝撃与ダメ+5、断空
無効
　　　ヴォーパルウェポンS:物理与ダメ+3、ラストアーマーA:敵防護点-3



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

バフ盛り盛りルドラケン

アウェイクポーション

消魔の守護石<1点>

魔晶石<1点>

魔晶石<2点>

魔晶石<3点>

魔晶石<4点>

魔晶石<5点>

魔晶石<10点>

魔晶石<15点>

魔晶石<20点>

マナチャージクリスタル<5点>

陽光の魔符+1

陽光の魔符+2

陽光の魔符+3

月光の魔符+1

月光の魔符+2

月光の魔符+3

受益者のシンボル

カードシューター

赤のマテリアルカードB

赤のマテリアルカードA

赤のマテリアルカードS

赤のマテリアルカードSS

緑のマテリアルカードB

緑のマテリアルカードA

緑のマテリアルカードS

緑のマテリアルカードSS

黒のマテリアルカードB

黒のマテリアルカードA

黒のマテリアルカードS

黒のマテリアルカードSS

白のマテリアルカードB

白のマテリアルカードA

白のマテリアルカードS

白のマテリアルカードSS

金のマテリアルカードB

金のマテリアルカードA

金のマテリアルカードS

金のマテリアルカードSS

冒険者セット

着替えセット

保存食(1週間分)

326760
0 0
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