
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

裕司

ジャンク

タナトス

バロック

30

希望

70

煉獄

12
血の宴

死後の世界

幻の風景

遭難の思い出

死の訪れ

最終戦争

動く死体

金臭い真っ赤な血の池で、あなたは一人座り込んでいた。周囲に飛び散る人の部品は、誰のものだろう。誰がこんなことをしたのだろう。なぜあなたは一人こんなところにいるのだろう。ひょっとして・・・。

あなたは死んだ。それは間違いなく。その時、この世界ではない、何か違う世界を見た・・・そして無理やり何かに引っ張られた。本当は、人は死ねばあの世界に行くはずだったんじゃ・・・。

貴方が視た光景、聞いた音、感じた刺激。そのどれもが幻であった。 だが、それらは果たして紛い物や作り物なのだろうか？ 自分の記憶の奥底に、それらの経験が刻まれていて表層に出たのではないだろうか?

キミ達はどこかで遭難したことがある。そこには確かに笑顔があり、信頼し合っていたことがうかがえる。 でもそれはいつの話なのだろう？

顔も名前も思い出せない。でも、とても大切な人が死んだ。死んだことがとても哀しくて、胸にはぽっかり穴が空いた。でも、死んでも生き返った今、あの人がちゃんと死ねてよかったと思う。

どういう立場にいたのだろう？あなたは人類の最後について傍観者的な知識と記憶がある。どれほどの愚行と惨劇が起きたのか、おぼろげながらではあるが・・・あなたは記憶しているのだ。

あなたは誰かの死を悼む。目の前で死んでしまったあの人。誰かは思い出せないあの人。けれど、ああ、あの人の死体が起き上がる。動き出す。生き返ったのかと思ったあなたを。その人の爪と歯が襲った。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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発勁

トンファー『黄昏』（バール）

たからもの（ミサンガ）
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連撃トンファー（芝刈り機）
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他の姉妹が移動マニューバを使用した際のみ使用可。移動1。

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。

バトルパートで攻撃判定値が「6」の際、任意の個所にダメージを与えてよい。

自身の白兵攻撃判定においてのみ使用可能。攻撃判定のサイコロ出目は「6」となり、いかなる効果でも振り直しはできなくなる。

自身が与えた白兵攻撃にのみ使用可能。「全体攻撃」の効果を得る。これによって自身がダメージを受けることはない。

肉弾・白兵攻撃におけるダメージ+1。

最大行動値+1。

2

1

肉弾攻撃１

自身に対しては使用不可。移動1。

白兵攻撃2、攻撃判定の出目+1

破壊で狂気点+1。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

腕のみ、ダメージに対して常に「防御1」。腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+1。

白兵攻撃3+連撃2。

最大行動値+1。

話判定において、判定出目+1してもよい。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

破壊で狂気点+1。

最大行動値+1。

移動１

移動１
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