
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

花宮　瞑&"ロガ"

サラマンダー
キュマイラ

ゼノスエージェントB

17

犠牲

天涯孤独

闘争

恩義

高校生

女性

32

5
0
1
2

1
0
0
0
0

5
1
1
2

31
3
3
8
16

1 1
1 1 1

ゼノス 1

　　
　　

0
0

0 0

亜純血【デミブリード】
戦闘用人格【デュアルフェイス】

都築京香
月龍

八陸　円
金雛鳥　舞
ミラージュ

好意
信頼
庇護
庇護
同情

劣等感
恐怖
憐憫
不安

疎外感

【一般アイテム】
思い出の一品

【ユニーク系アイテム】
デモンズシード：《不死身の炎》

6 4

ワーディング

リザレクト

不死身の炎

魔獣の本能

災厄の炎

結合粉砕

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ｻﾗﾏﾝﾀﾞｰ

竜鱗

フェニックスの翼

軍神の守り

熱感知知覚

プラズマカッター

★

0

4

1

5

1

2

3

3

1

★

★

-

1d10

1D10+1

2

4

4

2

3

4

2

オート

気絶時

セット

M/R

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

オート

メジャー

メジャー

視界

-

至近

-

至近

-

-

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

-

範囲(選)

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

-

対決

対決

-

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

100%

-

-

ピュア

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

最大HPとHPを[Lv*10]、戦闘不能時効果消滅、1S1回

＜RC＞判定を【肉体】で行える

攻撃力+[Lv*3]、対象/射程変更不可、HP3点消費

組み合わせた判定D+Lv個、装甲無視

C値-Lv(下限値7)

攻撃自動命中、装甲値+[Lv*10]

HPを+[Lv*5]。戦闘中以外1ｼｰﾝ1回

DR直前にｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ、1MPに1回

熱を視覚として知覚する。

意思ある力"ロガ"を宿す少女

元々は普通の一般家庭に生まれ育った少女だが、ある日家が火災に遭い死にかけたことでオーヴァードとして覚醒する
火災の炎が目の前まで迫り呼吸もままならない中、意識を閉ざす直前にみたものは火災の炎から守る炎の怪物だった
火災直後UGNに保護されていたが、炎の怪物と共に脱走する
その後しばらく放浪生活を続けるが、ゼノスの都築京香に遭遇する
都築の提案である、ゼノスの保護下に入る代わりに炎の怪物"ロガ"について調査・研究させるという取引に応じゼノスの傘下に入る
ゼノスの調査の結果は『"ロガ"の正体は不明』『レネゲイドビーイングとも花宮瞑の能力の一端とも判断できない』『ロガと花宮瞑を切り離すことは現状できな
いし、するべきではない』といったものだった
ゼノスには保護してもらい育ててもらった恩があるため、結果がでた後でも『瞑は』恩を返すべくエージェントとして活動している
ロガの方は基本的に暴れられるのならば何でもよく、それ以外については瞑に一任している
そのようなロガの姿勢と瞑のことを「姫」と呼ぶ（からかい９割）ことから、都築が「炎を従える姫」というコードネームをつけた。なお瞑自身はそのコードネ
ームに不満を持っている

瞑とロガは身体と能力の一部が繋がっており、どちらか片方だけだと十全に力を発揮できない（例外あり）
瞑はキュマイラ9：サラマンダー1　のパワー・タンク型であり単体だと力で肉体を固めるか、力を無理やり振り回すしかできない
ロガはキュマイラ1：サラマンダー9　のコントロール型で攻撃に富んでいるが単体だと火力がだせない
ロガの能力を十全にするためには瞑のキュマイラとしての力をサラマンダーの力に変換する必要がある。
瞑にもロガにも力を変換する能力があり、また二人が同時にその能力を使うと共鳴し増幅することも可能である（共鳴は難しくうまくできないことの方が多い）
また例外として、どちらか片方が自身の肉体・能力すべての行使権をもう片方に委ねることで二人の能力は従来以上に扱うことができる。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

