
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

メレスギル・エイル・ウールヴヘジン

エルフ

射手

5

0

暗視、剣の加護/優しき水

女性 16歳

裕福な家に生まれた
大切な約束をしたことがある
純潔である

13

5

8

8 2 23 + 1 4

7 2 22 3

1 2 8 1

9 2 16 2

7 1 16 2

5 13 2

シューター

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

5

5

3

1

1

ターゲッティング

武器習熟A/ガン

二刀流

両手利き

1-280

1-281

1-281

1-283

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ヒールスプレー

0

0

0

5 9 8 6

ソフトレザー 7

0

3

3

デリンジャー

デリンジャー

デリンジャー

デリンジャー

デリンジャー

デリンジャー

デリンジャー

デリンジャー

射程10m,装填数2

射程10m,装填数2

射程10m,装填数2

射程10m,装填数2

射程10m,装填数2

射程10m,装填数2

射程10m,装填数2

射程10m,装填数2

1H

1H

1H

1H

1H

1H

1H

1H

1 1

1 1

1 1

1 1

1 1

1 1

1 1

1 1

10

10

10

10

10

10

10

10

10 8

10 8

10 8

10 8

10 8

10 8

10 8

10 8

3 22 66 0 3 31

0/× 6 7 7 30

魔動機術 5 7

アメジストの耳飾り

ひらめき眼鏡

アメジストのネックレス

巧みの指輪

バレットポーチ

バレットスリンガー

アルケミーキット

マギスフィア(小)

見識判定・探索判定+1

思い出の品・約束の証

弾丸24発まで収納

弾丸12発まで収納

マテリアルカードを収納

結婚の約束をした人物を探して、家出した良家のお嬢様エルフ。

幼少期、避暑地の村で出会った名前も知らないナイトメアの少年に恋をした。
成人したら冒険者になって、有名になったら迎えに来る(個人の感想です)と約束して別れたあの日。
それから歳月が過ぎ、自分も成人していつ迎えに来るか待っていた。
が、待てども待てども迎えに来る気配がない！
こうなったら自分が迎えに行く！と家族の反対を押し切り家を出て冒険者になった。
さすがの両親も変な所に行かれるとマズイので、旧知の仲の『白波の乙女亭』のギルドマスターに娘を任せることになった。
そんな訳で、名も知らぬ婚約者を探すイカれたお嬢様冒険者が爆誕した。

ゴシックロリータのドレスのスカート内部にデリンジャーを6丁隠し持ち、デリンジャーを撃ち切る毎に持ち替えるインファイト射撃型の二



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

メレスギル・エイル・ウールヴヘジン

【冒険者道具】

冒険者セット

スカウト用ツール

【薬草類】

救命草x5

魔香草x3

【ポーション類】

アウェイクンポーションx2

【袋類】

ベルトポーチ

水袋x2

背負い袋

【衣類】

ドレスx3

着替えセット

下着x5

普段着x3

【食糧品】

お高いワインx3

お高い保存食x3

【冒険者技能用アイテム】

マテリアルカード・緑Bx10

マテリアルカード・緑A

マテリアルカード・緑S

マテリアルカード・緑SS

【矢弾】

弾丸x10

弾丸（個数管理）

105

冒険者ランク：ダガー

冒険者ランク：レイピア

冒険者ランク：ブロードソード

冒険者ランク：グレートソード(喪失中)

冒険者ランク：フランベルジュ(喪失中)

冒険者ランク：センチネル(喪失中)

冒険者ランク：ハイペリオン(喪失中)

冒険者ランク：〈始まりの剣〉(喪失中)

冒険者ランク：〈始まりの剣★〉(喪失中)

冒険者ランク：〈始まりの剣★★〉(喪失中)

冒険者ランク：〈始まりの剣★★★〉(喪失中)

専用装飾品

20

30

50

50
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