
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ナハト・フルーリ

人間

冒険者

12

1850

剣の加護/運命変転

女 16歳

B6-6 始まりの剣を求めている
C5-2 5人以上の兄弟姉妹がいた
C5-4 魔剣の迷宮で迷子になったことがある

12

7

2

6 13 31 5

6 13 31 + 1 5

11 6 24 4

7 5 19 3

12 4 18 + 1 3

10 7 19 3

フェンサー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

12

9

9

5

7

6

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

スローイング

両手利き

ターゲッティング

双撃

武器習熟A/投擲

武器習熟S/投擲

2120

2123

2120

2122

2123

2123

2120

2-228

1-283

1-280

1-280

1-281

1-281

エルフ語

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

妖精語

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

ストロングブラッド

ケンタウロスレッグ

リカバリィ

デーモンフィンガー

ヒールスプレー

ポイズンニードル

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

イニシアチブブースト

アーマーラスト

0

0

12 17 17 16

0

過敏なコンバットメイドスーツ 8 1

18

0

1フェンサー

ピアシング

ピアシング

ファストスパイク

ダガー

1H投

1H投

1H投

1H投

4

4

1 1

3

17

17

18

17

8 19 14

8 19 14

9 17 6

9 16 3

3 34 102 18 1 57

8 14 15 17 21

叡智のとんがり帽子

ラル=ヴェイネの金鎖

狩人の目

スマルティエの銀鎖

野伏のセービングマント

正しき信念のリング

多機能ブラックベルト

サイレントシューズ

俊足の指輪

ディスプレイサーガジェット

知性の指輪

日輪のバックル

アルケミーキット

魔物知識判定+2

その他が増える

命中成功時+1

その他が増える

回避や抵抗失敗時魔法dm-4

精神抵抗力+2

防護点+1

隠密判定+2

敏捷+6

その他が増える

筋力+6

アンデッドに対する抵抗+1

カード使用可能

冒険に出た理由
故郷を奪われたから
一般技能　成長P5
家政婦(ハウスキーパー)6
手品師(プレスティディジテイター)3

「微力ながらお手伝いいたします...... なんてね」
大家族でフレジアの集落に住んでいた少女。
父母と、自分以外に5人の兄弟姉妹がいた。
手先が器用で、家事や剣術などが得意であった。
6歳の時、運命が動き出す。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ナハト・フルーリ

アビスシャードx18

冒険者セット

よく切れるナイフ

着替えセット

防寒着

ドレス

テント(４人用)

使いやすい調理道具セット

ティーセット

化粧品セット

保存食(１週間)

薬草・ポーション

救命草x3

救難草x4

魔香草x3

魔海草x3

ヒーリングポーションx10

魔香水x4

アウェイクポーションx3

アンチドーテポーション

キュアストーンポーション

スカーレットポーションx2

デクスタリィポーションx2

アンチマジックポーションx2

熱狂の酒x2

ポーションボールx23

ウォーターバルーンx12

冒険者技能用アイテム

マナチャージクリスタル(5点)

魔晶石(3点)x3

スカウト用ツール

アンロックキー

薬師道具セット

消魔の守護石(1点)

消魔の守護石(2点)

月光の魔符+1x2

陽光の魔符+1x2

月光の魔符+2x2

陽光の魔符+2

気になる案山子Ⅰ

マテリアルカード

マテリアルカード緑Bx10

マテリアルカード緑Ax10

マテリアルカード赤Bx10

マテリアルカード赤Ax10

マテリアルカード黒Bx10

マテリアルカード黒Ax10

指輪

剛力の指輪

巧みの指輪

武器

ピアシングx8

ファストスパイクx3

ダガーx9

装飾品

ウェポンホルダー改

ブレードスカート

蝙蝠の耳飾り

972

始まりの剣級

アルショニ軽身跳闘法

《フローティングフットⅠ》

《フローティングフットⅡ》

《アクロバティックアボイドⅠ》

《アクロバティックアボイドⅡ》

ノーザンファング鉱士削岩闘法

《崩落防御術》

1000

0

0

0

0

0

0

0

503 1503
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