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生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
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筋力
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アルヴァ・ノシュテット

ナイトメア

傭兵

2

380

シャドウ生まれ　異貌、弱点[精神効果への抵抗判定-1、銀+2]

女 16

大失恋したことがある
引き篭もっていたことがある
忘れられないほど美味しいものを知っている

7

15

8

10 17 + 1 3

7 14 2

5 1 21 3

1 16 2

8 16 2

7 15 2

ファイター

ドルイド

2

2

魔力撃 1-292 交易共通語

シャドウ語

○ ○

○ ○

13 13

2 5 4 5

0

0

0

スプリントアーマー 15

4

5

6ファイター

オークスタッフ
《宿り木の棒杖》加工済み　防護点+1

2H 11 1 6 12 5 21

冒険者セット

新人冒険者応援キャンペーン

保存食1週間分

魔香草

671

3 14 42 4 6 22

0/× 0 4 4 21

帽子

器用増強の指輪

フード状　角隠し用

巧みの指輪　器用+1、壊すと+13

　シャドウの傭兵氏族に産まれたナイトメア。異質な肌の色ゆえに白（アルヴァ）と名付けられた。暗闇を見通せぬどんくさい娘として邪険
に扱われつつも、双子の姉に支えられて鍛錬に励み育つ。自分を見捨てず根気強く指導してくれた兄のような存在に恋心を抱き、両想いの幻
想が無残に砕け散った時に家出している。森の中でのプチ隠遁生活中に真っ赤な魔性の果実を見つけ、誘われるがままに貪った時から精霊を
見えるようになった。同胞であるシャドウが不得手な魔法と重武装の両立という戦闘スタイルを獲得してからは少し自信がつき、さりとて居
心地は悪いし姉も付いてきてくれるので冒険者となった。
　性格は内気で臆病ながら世話焼きたがり。ダメなところを見つけたり、相手を自分より弱い者と見れば喜ぶ悪癖を持つ。基本的に善良なの
で悪いように働くことは少ない。

　冒険に出た理由：人々を守るため
　名乗りゼリフ
「ナイトメアの森羅戦士、アルヴァと申します。天地の精霊と同胞にかけて、悪しきを挫き弱きを守りましょう」
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