
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ガウス・ヴァルハランス

リルドラケン

軽戦士

15

0

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

8

11

6

5 53 66 11

12 97 117 19

12 57 80 13

17 103 131 21

1 23 30 5

8 72 86 14

ファイター

グラップラー

フェンサー

プリースト/ヒューレ

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

ライダー

デーモンルーラー

ウォーリーダー

15

7

15

15

15

7

1

15

3

10

14

タフネス

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

治癒適性

不屈

両手利き

全力攻撃

双撃

マルチアクション

二刀流

魔力撃

二刀無双

必殺攻撃

武器習熟A/ソード

防具習熟A/金属鎧

回避行動

かいくぐり

武器習熟S/ソード

頑強

武器の達人

超頑強

命中強化

なぎ払い

防具習熟S/金属鎧

かばう

練体の極意

鉄壁

マルチガード2122

220

225

2120

IB39

IB34

3143

2120

2123

2120

3143

3143

2122

2123

IB32

IB36

IB30

IB39

IB30

IB39

IB31

IB38

IB31

IB31

IB29

IB29

IB31

IB29

IB31

IB29

IB32

IB38

IB32

IB36

IB33

IB30

IB32

15 26 34 28

7 18 26 20

15 26 34 28

0

イスカイアの魔導鎧

風車の盾

20

16 1

2

37

7

2

4

15ファイター

イグニドラゴンスレイヤー+1

イグニフランベルジュ+1

首切り刀<イグニ・ヴァルダ>+1

首切り刀<イグニ・ガンドル>+1

首切り刀<イグニ・ヴァルガンダ>+1

エンジェルフェザー<イグニ・シンク>+1

エンジェルフェザー<イグニ・トゥルー>+1

イグニ・ダイナスト+1

ガンドルと対になる武器。クリティカルはその際更にクリティカルが発生した場合、更に威力を+10

ヴァルダと対になる武器。クリティカルはその際更にクリティカルが発生した場合、更に威力を+10

ガンドル、ヴァルダ、どちらかを一刀流にすることにより、これになる。クリティカルはその際更にクリティカルが発生した場合、更に威力を+10

トゥルーと対になる武器。

シンクと対になる武器。

2H

2H

1H両

1H両

2H

1H

1H

2H

28

23

20

20

20

2 2

2 2

40 -1

28

28

28

28

28

30

30

27

10 32 48

10 32 43

9 32 35

9 32 35

10 32 45

10 32 27

9 32 27

11 29 100

3 119 357 37 15 223

8/6 34 36 29 163

神聖魔法

召異魔法

15

10

20

15

決死の鉢巻き

浄化の聖印

ウェポンホルダー

操りの腕輪

多機能真・ブラックベルト

跳躍の羽

野伏の威風堂々たる 炎武帝のマント

操りの腕輪

不撓のバックル

戦闘特技≪捨て身カウンター≫を使えるようになります。

飛行しているキャラクターに対して、近接攻撃を命中させた場合、与えるダメージを+2します。

カテゴリ<ガン>の攻撃を受けたとき、それを回避力判定で回避するか、精神抵抗力判定で受けるかを選択できます。精神抵抗力判定を選択し、判定に成功した場合は、算出ダメージを半分にする事ができます

 



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ガウス・ヴァルハランス

交易共通語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

ライカンスロープ語

○ ○

○

○

○

○

ガゼルフット

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ストロングブラッド

ジャイアントアーム

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

リカバリィ

カメレオンカムフラージュ

ジィプロフィシー

タイタンフット

ドラゴンテイル

クラーケンスタビリティ

トロールバイタル

遠隔指示

攻撃阻害

タンデム

イグニ・レッグオブオナー+1

イグニ・ディフェンダー+1

イグニ・ディフェンダー+1

イグニ・トロールバスター<グラン>+1

イグニ・トロールバスター<ギガン>+1

装備すると防護点が+1

この武器を装備している場合、防護点が+1

この武器を装備している場合、防護点が+1

1H#

1H

1H

2H

2H

10

12

12

30 2

30 2

20

28

28

30

30

21 50

9 32 22

9 32 22

11 29 55

11 29 55

4000 4000
-3140
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