
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

無方　一（むがた　はじめ）

ウロボロス
ウロボロス

探偵

23

素体

天涯孤独

憎悪

消えない傷

探偵

男性

37

殺意

2
2
4
0

0
0
1
0

0
0
0
1

2
1

2
2
7
2

31
11
11
16
32

4
1 1 1

二輪 裏社会2 2

影の暴食
影の暴食：アギト

影の暴食：ムラクモ
影の暴食：カルマ

　　
　　
　　
　　

10r+4
16r+4
10r+4
16r+4

10
10
10
10

番号：1＋2＋3、（ＲＣ）単体攻撃、浸食率＋6
番号：4発動後、1＋2＋3、（ＲＣ）単体攻撃、浸食率＋6
番号：1＋2＋3＋5、（ＲＣ）範囲攻撃、浸食率8、Ｌｖ回
番号：4発動後、1＋2＋3＋5、（ＲＣ）範囲攻撃、浸食率8、Ｌｖ回

防弾防刃ジャケット 6 3

3 0

Ｄロイス：実験体

6 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ウロボロス

餓えし影

原初の赤：魔獣の衝撃

背徳の理

混色の氾濫

★

0

2

3

3

3

1

★

-

1d10

2

1

3

3

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

オート

メジャー

視界

-

-

視界

視界

至近

-

シーン

自身

-

-

-

自身

範囲

自動

自動

-

対決

対決

-

-

-

↓100

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

Ｃ値－Ｌｖ（下限7）

攻撃力＋（Ｌｖ＋2）

攻撃力＋5、ダイス＋Ｌｖ、基本浸食＋3

ダメージ1以上で以降ダイス＋（Ｌｖ×2）

原初の●併用時、対象を範囲へ変更。1シナリオＬｖ回

何がきっかけだったのかは覚えていない。
いや、思い出したくないだけだろうか。
君のことをモルモットとして扱う研究員の、
時には淡々と、時には嬉々として見る、あの視線を。
思い出すと怖気さえする、あの狂気を。
けれどもその悪夢も終わりを告げた。あっさりと来た。
黒い靄が全てを飲み尽くしたのだ。
跡形もなく、綺麗さっぱりと。
残ったのは君と、もう一つ。
悪夢さえも食らい尽くす、君の影だ。

となんかまあクイックスタート風にまとめました。
ＲＣ攻撃型の序盤から安定した出力、後半は伸び悩むタイプです。
混色の氾濫は別エフェクトでもいいかも。
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