
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クルビア

アコライト

フォーキャスター ガーデナー

調査

9

天涯孤独

無目的

17
5
0

5

9
3
1

4

8
2
1

3

11
3
2

5

17
5
1

6

23
7
1
2
10

6
2
0

2

78

96

5

軍略家の指揮棒
軍略家の指揮棒

軍略家の三角帽子
ガードローブ
叡智の指輪
豊穣の花冠

至近 -1 3
至近 -1 3

1 2
9 3 1 -1
2

4 0 3 0 10 9 10

3 3
3 3 3 12 15 10 9
2 6
2 2 2

6 6 2
4 4 2
6 6 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2

4 4 2

神性の宝石
ポーションホルダー

ハイMPPOT*5
万能薬

ヘビーホース

70017

4

ディーバ：エルダ

プロテクション

アフェクション

ガーデン：潜水

ルートリビジョン

エクステンドガーデン

シャングリ・ラ

キープガーデン

アーキテクチャ

タクティカルプレイ

グランドマスター

ストラテジウム

チェックメイト

スペシャルコマンド

アウトプレイ

★

5

1

1

1

2

1

1

1

5

1

1

5

1

1

-

3

-

6

-

6

20

10

10

5

-

6

4

6

-

パッシブ/

DR直後

DR直後

セットアップ

パッシブ

効果参照

ガーデン：～

ガーデン：～

パッシブ

セットアップ

パッシブ

効果参照

DR直前

セットアップ

パッシブ

-

20m

20m

20m

-

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

自身

単体

単体

範囲

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

-

自動成功

自動成功

錬金術

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

1/MP

シナリオ１回

-

-

シナリオSL回1回

シナリオ１回

-

セットアップ

-

-

-

-

セットアッププロセス１回

-

あなたが取得しているスキルの「コスト」を-1する。ただしキャラクター作成時のフェイトが４になる

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象がダメージを受けるダメージロール直後に使用可能、そのダメージを0にする

対象が行う攻撃のダメージに-2Dする。この効果はラウンド終了か、対象が離脱、転送を行うまで持続する

あなたが使用する「ガーデン：～」スキルを対象：範囲（選択）に変更する

あなたが「ガーデン；～」の効果を受けているときに使用可能。「分類：魔術」「対象：単体」のスキルと同時に使用する。そのスキルを「対象：範囲（選択）」に変更する

ガーデン～」と同時に使用。「ガーデン」の効果をシーン終了まで持続するに変更する

「ガーデン～」と同時に使用。「ガーデン」の効果をシーン終了か、対象が移動、転送を行うまで持続するに変更する

「ガーデン～」と「ガーデン：～」以外の「タイミング：セットアップ」のスキル化パワーを使用する

対象が行うダメージに[SL*4]する、この効果はラウンド終了まで持続する。このスキルの仕様後に、あなたは行動済みになる

フォーキャスターのコスト-2（最低1）

「判定：魔術」「対象：単体」のフォーキャスターのスキルと同時に使用する。そのスキルを「対象：範囲（選択）」に変更する

対象のダメージに+SLDする、このダイスはあなたが振る、このスキルはあなたを選択できない

「タイミング：セットアップ」のフォーキャスタースキルを２つ使用できる。ただし同じスキルは使用できない

タクティカルプレイ、ポジショナルプレイのSL上限を10に変更する

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クルビア ポジショナルプレイ

リサーチ

フックダウン

トレーニング:精神

ビジランテ

ビーストノウリッジ

ネイチャーノウリッジ

バルムンクノウリッジ

オンミョウドウ

ミュトスノウリッジ

レストタイム

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

-

3

-

-

-

-

-

-

-

-

セットアップ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

魔術

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シーン１回

-

-

-

-

-

-

-

-

対象の「物理防御」「魔法防御」に「+SL*4」する。この効果はラウンド終了まで持続する。このスキルの仕様後に、あなたは行動済みになる

感知判定で行う情報収集の判定に+１D

ポーションを１個使用可能

精神の能力基本値+3

隠密状態のキャラクターを発見しようとする。あるいは隠密状態のあなたを発見しようとする対象との感知判定に+1D

魔獣に関する事柄について知っている

自然や植物に関する事柄について知っている

秘密結社バルムンクやバルムンク・ノヴァ、およびその残党に関する事柄について知っている

季節や暦、天候や気象（天気の移り変わりなども含む）に関する事柄について知っている

神話や伝説に関する事柄について知っている

シーン終了時に使用する、HP回復、MP回復を行う。2D+CL
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