
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヴェロニカ

メイジ

サモナー ファランクス

ヒューリン（ハーフナイトメア）

記憶喪失

5

♀

15

天啓

命令

10
3
0

3

9
3
0

3

9
3
0

3

18
6
2

8

12
4
1

5

12
4
2

6

6
2
1

3

49

63

5

赤き斜陽の剣
ハードシールド

ミスリルスーツ
俊足のブーツ

奥義書

至近 0 5 0 0 0 -1 0
8 -1 -1

-3 15 1
1 3 1

3 0 3 0 6 8 8
2

3 5
3 0 1 26 7 9 7

2 2 2

5 5 2
3 3 2
5 5 2
8 8 2
8 8 2
8 2 10 4

-780010

0

ハーフブラッド

コンセントレイション

フェイ：ナイトメア

マジシャンズマイト

ファランクススタイル：知力

ファランクスクラッシュ

ファランクススペル

ファランクスアタック

サモン：リヴァイアサン

フォースブリンガー

マイスター：魔術判定

リゼントメント

カバーリング

アイアンカバー

イクイップリミット

★

1

1

3

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

-

-

3

10

8

2

2

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

ムーブ

パッシヴ

ダメージロール直前

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

ダメージロール直前

《カバーリング》

-

-

至近

-

自身

範囲（選択）

単体

自身

-

自動成功

魔術

シーン1回

シナリオ1

防御中1回

シーン1回

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

魔術判定;1D

攻撃でダメージを与えたら、対象に放心を与える。

魔法攻撃のダメージ+3D

知力基本値で装備重量を計算し、防具のクラス制限を無視する。

ダメージ+8

魔術判定の達成値+2、ダメージ+1D

ダメージ+15

〈無〉5D+17の魔法攻撃。ダメージでスリップ付与

〈無〉魔法ダメージ+12

魔術判定+1D

魔法攻撃と同時。ダメージ+50して、単体※に変更。

対象にカバーを行う

カバーでダメージ受ける際に、物理防御力と魔法防御力+15

装備重量+5

エリスによって拾われた、謎多き少女。しかし、ただの人間ではなく妖精…しかも、夢魔の血が流れていることから、側に置こうとするのをエリスの周囲の者は
諫めたが、エリスは「ヴェロニカ」という名前を与え、彼女を側に置いた。

記憶も名前もなく、疎まれる身であるのに自分を守ってくれたエリスに忠誠を誓い、様々なことを教えてもらいながら騎士として研鑽を積んできた。物腰柔らか
で丁寧な性格であるが、エリスに危害を加えるものに対しては一切の躊躇を見せないという二面性を持つ。どちらが本来の彼女かは、もはやわからない。

魔法の使い手ではあるが、エリスを守るために漆黒の鎧を身に纏う魔法騎士。甘いものとお茶が好きで、エリスとのお茶会が至福の時。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴェロニカ イミューンウェイト

フェイス：ダグデモア

トレーニング：知力

バトルメイジ1

ミュトスノウリッジ

1

1

1

1

1

戦闘前

防具の移動修正を０に。

行動値+2

知力基本値+3

フェイト1点消費。シーン中、【物理防御力】【魔法防御力】+3

神話や伝説に関する【知力】判定+1D
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