
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ダニエル

ソロリティ

ステーシー

ステーシー

16

喪失

0

煉獄

11
謝罪

ふとん

大切な人を傷つけてしまった。謝らなきゃいけないのに。まだ一言も謝っていないのに。気が付けば死んでいて、死にながら生きている。あの人はきっといるはず。あの人に謝らなくては、謝らなくては。

あったかい布団の中、うとうとしながら朝日の中で二度寝。それはあなたにとって、この上ない幸せ。記憶の中ではいつもあたたかい布団の中。でも目覚めているこの世界は・・・いったいなんなのだろう。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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姉妹

0～1

自身

0～1

0

自身

自身

0

0

自身

自身

自分以外の姉妹

自身

自身

自身

0

自身

あなたを含む舞台上にいる兄弟全員、望む攻撃マニューバ1つを「ラピッド」で使用してよい。

対象が受けたダメージを、代わりに自身が受ける。１ターンに何度でも使用可。

損傷している基本パーツ1つを修復する。

ダメージに付随する効果全て（切断や連撃、全体攻撃など）を打ち消す。

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1。このパーツを行動判定で使用した際、大失敗してもこのパーツは損傷しない。

防御2。普段は首に緩く巻き付いている。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

このパーツが戦闘終了時に破壊されていなければ、自分以外の姉妹の損傷している基本パーツ合計３つを選んで損傷前の状態に戻してもよい。

防御2。このパーツが戦闘終了時に破壊されていなければ、自身の損傷している任意のパーツ２つを選んで損傷前の状態に戻してもよい。

破壊で狂気点+1

移動１

移動１

妨害１

最大行動値+1。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

