
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アントニア

コート

ロマネスク

ロマネスク

16

陥穽

0

煉獄

11
甘い唇

お茶会

柔らかな唇の感触を覚えている。いつどこでなのか、誰となのかさえ、わからないけれど。そっと触れ合ったあの唇の感触は覚えている。今、傍にいる子の誰かも、あんな甘い唇を持っているだろうか。

小鳥の声、美しい庭園、白い椅子と白いテーブル。ティーポットから注がれる紅茶。甘い香りのクッキー。楽しい談笑。あなたが少女として生きた時の、甘い記憶。その記憶はあなたを少女であり続けさせる。
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ドネラ
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憧憬
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嫌悪

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

脚

作戦

狂った歯車

死の舞踏

のうみそ

めだま

あご

アドレナリン

リミッター

こぶし

うで

かた

ガントレット

ワイヤーリール

せぼね

はらわた

はらわた

綺麗な服（たからもの）

ほね

ほね

あし

しっぽ

パイルバンカー

オート

オート

ジャッジ

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

ラピッド

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

アクション
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なし

0
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なし

なし
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1
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なし

3

1

3

3

1

なし
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味方

手駒

自身

0

自身

自身

0

0

自身

自身

0～2

自身

自身

自身

0

自身

0

バトルパート開始時、あなたは敵配置を見てから、味方ドール1体の配置を「奈落」以外の望むエリアに変更してもよい。

あなたがいるエリアで、いずれかの敵が大失敗した際、その効果によって発生するダメージを1点上昇させてよい。

攻撃判定のサイコロを振りなおす。

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1。

このパーツがバトルパート中に損傷した時、宣言することで最大行動値に+2してもよい。バトルパート終了までこの効果は続き、効果中はこのパーツを修復できない。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

腕のみ、ダメージに対して常に「防御1」。腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+1。

移動1。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

破壊で狂気点+1

移動１

移動１

妨害１

最大行動値+1。

白兵攻撃2、この攻撃に対して「防御」は全て無効。なお、攻撃が命中したなら対象を「移動」1してもよい。
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