
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟
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アビスボーン

戦舞士

5

2150

アビストランク、アビスカース付与

男 25

罪を犯したことがある
大病を患ったことがある
純潔である

10

8

9

4 1 15 + 1 2

3 3 16 2

10 1 19 + 1 3

5 13 2

8 1 18 3

2 1 12 2

レンジャー

エンハンサー

バトルダンサー

2

3

5

全力攻撃

武器習熟A/アックス

武器習熟S/アックス

1-286

1-281

1-281

交易共通語

ブルライト地方語

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

オウルビジョン

0

0

0

0

クロースアーマー 1 00

7

2

2バトルダンサー

ハルバード

ハルバード
振って攻撃するときのデータ

突いて攻撃するときのデータ

2H

2H

20

20

7

7

11 13 40

10 13 35

3 16 48 7 2 28

0/× 0 7 7 12

スマルティエの剛力の指輪 巧みの指輪破壊できない 破壊すると1度だけ能力値+13

■種族特徴
［奈落の落し子／アビスアーム］近接武器でダメージを与える場合、追加ダメージがア＋２点されます。
［アビスカース／正直者の］嘘、方便がすぐばれるようになります。真偽判定の対象となる場合、-4のペナルティ修正を受けます）
■宣言特技枠追加
挑発攻撃Ⅰ
■冒険に出た理由
友達に勧められて
■一般技能/LV/行える判定の概要/成長ポイント（7）
ランバージャック/4/伐採（筋力）、木取り（器用度）、植物知識（知力）
ハンター/4/レンジャーに関する判定、魔物知識動物植物限定（知力）
ウェポンスミス/2/鉱物知識（知力）、宝物鑑定武器限定（知力）



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計
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■一般装備品・冒険道具類■

冒険者セット

火縄壺

■冒険者技能用アイテム■

魔晶石（3点）x3

薬師道具セット

巧みの指輪

■薬草・ポーション・薬品■

救命草x5

魔香草x2

アウェイクポーション

■その他■

アビスシャードx2

保存食x4

　保存食（個数）x18

6655

流派【イーヴァル狂闘術】

秘伝【怒レル熊ノ一撃】

50

20

52 122
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