
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ササ・アベニウス

ティエンス

踊り子

7

0

通じ合う意識

女性 19(+18)

10

13

5

9 4 23 + 1 4

6 2 18 3

4 1 18 3

9 3 25 4

10 3 18 3

9 14 2

エンハンサー

ライダー

バトルダンサー

1

7

7

舞い流し

囮攻撃

挑発攻撃

変幻自在

武器習熟A/スタッフ

bm35

1-284

1-287

1-282

1-281

交易共通語

魔神語

○ ○

○

ガゼルフット

遠隔指示

探索指令

騎獣強化

HP強化

HP超強化

特殊能力開放

獅子奮迅

0

0

0

0

ポイントガード 1 1

11 1バトルダンサー

ヘビーフレグランスケイン 2H 7 1 12 12 11 32

3 18 54 11 1 46

10/× 0 11 9 14

スマルティエの巧みの指輪

立ち寝のレギンス

ティエンスにしては低身長。
15歳で冒険者になるものの、18歳の時に奈落の魔域にてPTが全滅。その後、唯一生き残ったPTメンバーとの相談により仮死状態へと移行す
る。
その後、誰にも見つかることなく別のPTによって奈落の魔域が攻略され、運よく次元の狭間に飲まれることなくドーデン地方の某所へと投げ
出された。
仮死状態になってから18年の歳月が経ち、ある冒険者一団によって拾われ魔力を注がれることで目覚める。18年経っているという事実に一
時は放心しかけたが、亡くなった仲間の遺品を返すためにとPTメンバーたちの故郷を巡った。すでに寿命で亡くなっている家庭もあったが、
漸く全員の遺品を返し終え、現在は目的もなく冒険者として活動している。
奈落の魔域攻略には積極的



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ササ・アベニウス

冒険者セット

保存食

グリフォン

アイアンリベットx3

騎獣用甲冑x3

救命草x5

魔香草x3

アウェイクポーションx2

悪魔の血盤x3

消魔の守護石(1)x2

120

ネルネアニン騎獣調香術

ヘビーフレグランスケイン

貴方は猿から目が離せない

貴方は狒狒が忘れられない

貴方は狼に隙を晒す

レイピア

50

30

20

30

20

50

50 250
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