
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ハンジェッド

ウィザード

ファランクス

メイジ

ファランクス

エクスマキナ

試作型

10

男性っぽくみえる

28年くらい経ってる

放浪者

戦い好き

21
7
1

8

10
3
1

4

10
3
0

3

39
13
3

16

9
3
2

5

16
5
1

6

6
2
0

2

82

104

5

ミスリルシールド
フォースワンド

城壁の鎧
城壁の鎧

火炎の籠手
ゴールドフィールド

マシンアーマー

9 -1
至近 -1 11 0 0 0 0 0

-3 24 5 -4
-1 5 2

5
4 0 3 0 6 8 13

2 1

4 0
3 11 -1 40 19 7 9

2 2 2

5 5 2
4 4 2
5 5 2
16 16 2
16 16 2
16 16 2

冒険者セット
ベルトポーチ
バックパック

キャップライト
ポーションホルダー

ハイHPポーション
ハイHPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション

ハイMPポーション

毒消し
毒消し

虹の輝き

ゴーレム戦車

737068

12

チューニング

コンセントレイション

ファイアボルト

ファイアロード

ファランクススタイル

シールドパターン

ファランクススペル

リゼントメント

マジックブラスト

マジックフォージ

ファランクスチャージ

ファランクスクラッシュ

アップデート

マジシャンズマイト

エラプション

★

★

★

5

★

5

1

★

3

3

3

★

★

1

1

-

-

6

4

3

3

3

3

4

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

マイナー

パッシブ

効果参照

ムーブ

DR直前

マイナー

ムーブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

-

-

20m

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

盾装備、全身装備

メイジ,シナリオ1回

シーン1回

全身装備

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

魔術判定+1d

対象に[2D+10]の火属性魔法攻撃。クリティカル：ダイスロール増加。

火属性の魔法ダメージ+20 (SLx4)

（知力）取得する際に能力基本値からひとつ選択。装備できる防具の重量制限を選択した能力基本値に変更する。イクイップリミットなど装備品の重量制限に修正を与えるスキルは、選択した能力基本値に修正を与えるようになる。また、防具のクラス制限にかかわらず装備できるようになる。

攻撃のダメージに+[SL×3] 装備している盾や全身防具を外すか、シーン終了まで持続。

装備している「装備部位：頭部、胴部、全身」の重量が合計で15以上の時に有効。魔術判定の達成値+[SL+1]　魔法攻撃のダメージに+1d

魔法攻撃と同時に使用。「対象：単体※」に変更し、ダメージに+[CLx10]

「タイミング：メジャー」「対象：単体」の「分類：魔術」の対象を範囲（SLx2 体)」に変更する。メイン持続。

魔法攻撃DR直前に使用。その攻撃のダメージ+[SL×2D]

魔法攻撃のダメージに+SLd メインプロセス持続。

装備している「装備部位：頭部、胴部、全身」の重量が合計で15以上の時に有効。攻撃のダメージに+[ファランクススタイルで選択した能力値(知力)]。メインプロセス持続　

（知力）選択した能力基本値+5

魔法攻撃ダメージに+[SL]d

火属性ダメージを与える魔法攻撃のダメージに+[SL]dする。ラウンド持続。

「いよう！俺はハンジェッド！どこぞで作られた試作型さ！とりあえず任務くれよ任務！ぶっ殺すやつとかぶっ壊すやつとかさァ！ま、面白そうならなんでもい
いけどねェ、ヒャハハッ！」
火力とテンションの高いエクスマキナ。好きなものは大火力をぶっ放すこと。
研究所で試作されていたが、その施設が戦闘で破壊されそのまま脱走。
放浪の末、ゴルフォード王国で能力を見出され仕えることになる。

今回予告
　時に帝紀816年4月。戦乱止まぬ中であるが、冒険者ギルドが設立されるなど新たな風が起こる中で、ゴルフォード王国国内、エクスマキナのコア製造が行われ
ているラディンクスにて異変は起きた。
　自動的に生み出し続けていたコア製造が突如停止。さらには閉鎖された工場。それを行ったのは、生み出されたエクスマキナの一つであると言う。
　その情報を伝えた者もまた、エクスマキナ。このままでは新たなエクスマキナが誕生せず、生産が潰えてしまう。
　王国はこの異変解決の為、少数精鋭の部隊を結成し、工場へと派遣した。
アリアンロッド2E「工場閉鎖はサイバーバリアドラゴンの立ち絵」
　戦乱の大地がキミを待つ！

共通ハンドアウト
コネクション：ドワーディン　関係：忠誠
　キミたちはゴルフォードに仕える騎士だ。臣下に国を任せて引き籠っている正にいるだけの王である彼だが、一国の王であるのもまた事実。どうやら今回国内
で恐るべき異変が起きている模様。精鋭として集まったキミたちは、その解決へ向かった。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ハンジェッド

EXドロップ：トゥエイトの亡骸 1

EXMPポーション×1

上位大壁符

カバーリング

チャージマジック

インフェルノ

シックスセンス

イクイップリミット

イミューンウェイト

バトルメイジI

バトルメイジII

マシンアーマー

トレーニング：知力

マシンリム

トレーニング：筋力

バルムンクノウリッジ

ホロコースト

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

2

12

DR直前

クリンナップ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

《バトルメイジI》

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

至近

20m

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

魔術

自動

自動

自動

防御中１回

シナリオ1回

メイジ

メイジ

ウィザード、シナリオ1回

対象にカバーを行う。行動済でもカバーを行うことができ、未行動時にカバーしても行動済みにならない。

既に使用したリゼントメントの回数を1回復。

対象に魔法攻撃。2d+30の火属性。

奇襲攻撃を受けた時、判定に-1dされずにリアクションが行える。

（ファランクススタイル適用）知力基本値+5

装備している防具の移動修正が0未満の場合、0に変更する。

Ft1消費。物防魔防+3　シーン持続

バトルメイジIと同時に使用。Ft1消費。攻撃のダメージ+1dを追加。

物防+2 魔防+1

知力基本値+3

筋力、器用、敏捷基本値+1

筋力基本値+3

バルムンクについて知っているかの知力判定+1d

魔法攻撃を「対象：十字（選択）」「射程：4sq」に変更する。メインプロセス持続
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