
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ディア・フィアス

シーフ

ドルイド ドルイド

ドラゴネット

冒険者

1

男

10

記憶喪失

復讐

10
3
0

3

8
2
2

4

9
3
1

4

8
2
1

3

9
3
2
1
6

10
3
0

3

8
2
0

2

33

33

5

ダガー

ローブ

シーフズツール

至近 0 4 0 0 0 0 0

2

4 0 4 0 3 10 8

4 4
4 0 4 2 3 10 8

2 2 2

6 6 2
4 4 2
6 6 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
HPポーション３
MPポーション２

ポーションホルダー

5010

10

ドラゴンセントール

ピアシングストライク

アームズマスタリ短剣

イビルハント

リムーブトラップ

トレーニング感知

★

2

★

1

2

1

1

-

4

パッシヴ

メジャー

-

武器

自身

範囲(選択)

-

命中

あなたが行なう武器攻撃、魔法攻撃、特殊攻撃のダメージに+2

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

冒険者の親と旅をしながら暮らしていたが旅の途中で事故にあい、生死の境を数日さまよい目を覚ますと記憶を失っていた。
その後しばらくは何も思い出せず過ごしていたが少しずつ前世の記憶が蘇ってきた。その様子に不気味さを覚えた両親は独り立ちという名目でディアと別れる。
ディアとしても親として接してくる自分より若い二人に居心地の悪さを覚えていたため、これ幸いと一人で魔族を討伐する旅に出た。
前世は享年100歳でディア・フィフスというのも前世の名前
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