
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ソロウ・ノスタルジア

メイジ

セージ セージ

エルダナーン

犯罪組織

6

男性

？？？

裏切り

復讐

7
2
0

2

8
2
0

2

9
3
0

3

19
6
2

8

15
5
2

7

15
5
1

6

7
2
1

3

52

77

5

魔術式入りの手袋(エレメントトーチ)

(メイジハット)
着慣れた服(封精長衣)

錆びれた金のネックレス(護りの指輪)
慣れしんだ本(知識の書)

至近 -2 9 0 0 0 0 0

2
5 2

1 2 1

2 0 3 0 6 10 7

0 9
2 0 4 9 9 10 7

2 2 2

7 7 3
2 2 2
7 7 2
8 2 10 6
8 2 10 4
8 3 11 2

2 2

異次元バック
ベルトポーチ

ウェポンケース
冒険者セット

万能薬
古い懐中時計

虹の輝き
月光の種

ポーションホルダー

小道具入れ
ハイMP
大きな目

ハイMP*10

くさび*3

1182119

16

イモータリティ

ファイアロード

リゼントメント

マジシャンズマイト

ファイアボルト

コンセントレイション

エンサイクロペディア

コンコーダンス

ナチュラルヒストリー

エリュダイト

エルダーマジック

ブーストマジック

マジックブラスト

トレーニング:知力

バイタリティ

★

5

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

6

-

-

-

-

-

5

3

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

パッシブ

メジャー

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

ムーブ

-

-

-

-

20

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自動成功

-

魔術判定

-

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

シナ1

《トリビアリスト》を取得する

火属性魔法に+SL*4

攻撃と同時に使用する+CL*10。対象を単体※に変更する

魔術攻撃のダメージに+SLd

魔術攻撃を行う。ダメージは2d+10/火属性ダメージとなる。

魔術判定+1d

エネミー識別をセットアップで行う事ができる。

対象:場面(選択)/射程視界のエネミー識別を行える

エネミー識別に+2d

知力判定のダイスを増やす一般スキルに有効、+1dではなく+2dにする。

魔術判定+1d

魔術ダメージを+[感知]する。メインプロセス継続

メジャーアクションの分類魔術の[対象 : 単体]を[対象 : 範囲{マジックブラスト}*2]に変更する。メインプロセス継続

能力値基礎値+3(知力選択)

HP+CL

人生に疲れながらも、銭を稼ぐ男性、魔術を使えるようになったのだって体を動かしたくなったとかいう簡単な理由。得意ではない分野だそうな
昔は様々な仕事をしながら何でもこなす人だったかもしれないとも噂されている。
過去の事を聞こうとすると、ぬらりくらりと違う話えと持っていことする節がある。
自身の家を持っており、そこを大切にしている模様..少々、一人住むには大きすぎるようにも見えるが..。
性格めんどくさがり屋、押しに弱く押されて続けると嫌々ながらやってしまう。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ソロウ・ノスタルジア アイデンティファイ

スペシャリストI 火

フェイス : グライアイン

スペシャリストII 火

モンスターロア

1

1

1

1

1

アイテム識別判定+1d

戦闘前にフェイト一点、消費。選択した魔術攻撃のダメージを+1d

ダメージ+2

スペシャリストIと同時に発動、フェイトを一点消費。スペシャリストIの選択した魔術攻撃にダメージ+1dのほかに、魔術判定+1dを追加する

魔物知識+1d
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