
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ジャンク

ステーシー

ゴシック

幸福

0

煉獄

9
動く死体

少女

ネクロマンシー。死人を蘇らせる恐ろしくも素晴らしい技術。 　あなたはその一端をその目で見た。あなたが見た「それ」は、よろめき、ゆっくりと近づいてきて……あなたの首をひねり上げた。 　苦しくは、なかった。

あなたのかたわらにはいつだって、一人の少女の姿があった。 　何処へ行くにも一緒。遊ぶのも一緒。きっと、死んでも一緒だよ、なんて。そんな無邪気なやりとりが懐かしい。その顔が、隣の少女に重なる。

1 0 1

2 0 2

1 0 1

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

半壊

庇う

オート

ダメージ

オート

オート

なし

0

自分

1

バートルパートにおけるターン終了時に、「たかろもの」を破損した際、いずれも狂気点の増加を受けない
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