
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ムーリス・ユーリカ

ホリック

タナトス

ステーシー

２０歳

絶望（０２）

0

煉獄

11
殺戮の天使（９８）

パーティー（２６）

人を殺す事を教え込まれた 何の疑問もなく、あなたは何度も人を殺した 殺せば褒めてもらえた 今いるのは死なない世界 殺し続ける世界 もっともっと殺し続けたら褒めてくれるだろうか

友達が集まり、家族が揃い、とてもとても楽しいパーティーの記憶 間違いなく幸せの時間 それはとても幸せだったけれど、それだけ思い出すごとに、あなたを今との落差で苛んでいく

2 1 3

1 0 1

1 0 1

たからもの「アクセサリー」

アセビ（焼肉定食）

立花（サーモンの召喚）

依存

対抗

友情

3

3

3

3

3

3

破壊で狂気点＋１（パーツ）

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

腕

胴

脚

加速する狂気

殺劇

死神

失敗作

カンフー

発勁

単分子繊維

しんぞう

リミッター

オート

オート

オート

オート

オート

ラピッド

アクション

オート

オート

なし

なし

なし

なし

なし

0

2

なし

なし

自身

自身

自身

自身

自身

0

0~1

自身

自身

バトルパートで発狂状態の未練がある場合、攻撃判定＋１

バトルパートで、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目＋１・ダメージ＋１できる

白兵攻撃マニューバの攻撃判定で、出目＋１できる

攻撃判定・切断判定の出目＋１ バトルパートの毎ターン終了時・戦闘終了時、任意のパーツを損傷×１ この損傷はコストとして扱わない

最大行動値＋１

移動１（自身に使用不可）

白兵攻撃１+切断+連撃１

最大行動値＋１

このパーツがバトルパート中に損傷した場合、宣言すれば最大行動値＋２ バトルパート終了まで効果継続、効果中はこのパーツを修復不可
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