
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アリス

ホリック

レクイエム

タナトス

8

渇望

205

花園

14
蟲

鏡台

シスター

リサ

ネクロマンサー

シェルター

孤立

蟲は撃ち殺せ。

誰にも相手にされなかった。「貴女はだぁれ？」

3 2 5

0 1 1

1 7 8

たからもの

エンブリオ

キョーコ

キリエ

サキ

依存

憎悪

独占

独占

恋心

3

3

3

3

4

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

加速する狂気

衝動

業怒

修羅

看破

死の手

集中

銃神

子守唄

背徳の悦び

刹那

時計じかけ

スコープ

ボルトヘッド

アドレナリン

エナジーチューブ

リフレックス

リミッター

のうみそ

めだま

あご

ロケットペンダント

ロザリオ

RPG-7

レールガン

スナイパーライフル

アームバイス

オート

オート

ダメージ

ジャッジ

ラピッド

ラピッド

ラピッド

オート

オート

ダメージ

オート

オート

ジャッジ

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

ラピッド

アクション

アクション

なし

狂気

狂気

狂気

0

0

2

なし

なし

0

なし

なし

0

1

なし

なし

なし

なし

なし

なし

2

4

1+狂気

1

1

自身

自身

自身

自身

0～3

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

1～2

0～2

2～3

0

バトルパートで発狂状態の未練がある際、攻撃判定+1

一ターンに一回、自身が使用するマニューバの宣言時、通常のコストを支払う代わりに、任意の未練に狂気点1点を加えることでコストとしてもよい

自身が与えたダメージに対してのみ使用可。コストとして、あなたは任意の未練に狂気点1点を加える。ダメージ+2

コストとして、あなたは任意の未練に狂気点1点を加える。支援3

対象の「ラピッド」「ダメージ」「ジャッジ」マニューバ一つの効果を打ち消す

任意の攻撃マニューバ一つを「ラピッド」で使用してよい

以後、ターン終了まであなたの攻撃判定の出目+1

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい

バトルパートで射撃攻撃マニューバの攻撃判定出目-1、コスト-1（最低1）

使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを一つ、再使用可能にする

バトルパートで、攻撃マニューバを使用した際、自身以外は「ラピッド」「ジャッジ」でマニューバを使用できない

このスキルを習得した際、レベル３改造パーツを追加で一つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である

支援2。射撃・砲撃攻撃にのみ可

支援2

最大行動値+1

最大行動値+2。装備箇所にダメージを受けた際、あなたは任意の基本パーツ1つを追加で損傷しなくてはならない

最大行動値+1

このパーツがバトルパート中に損傷した時、宣言することで最大行動値に+2してもよい。 バトルパート終了までこの効果は続き、効果中はこのパーツを修復できない

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

生前の家族であろう写真が納めされている。

裏面は血で濡れている。

砲撃攻撃4+爆発

コストの代わりに現在行動値を1減らした上で、任意の未練に狂気点を1点加える。射撃攻撃4

射撃攻撃1、攻撃判定の出目+1

支援2か妨害2
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